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. Introduccién

Arquitectura del Computador es una asignatura obligatoria, ubicada en el sexto periodo
académico de la Escuela Académico Profesional de Ingenieria de Sistemas e Informdatica y en
el octavo periodo académico de la Escuela Académico Profesional de Ingenieria Electrénica.
Tiene como prerrequisito la asignatura Sistemas Digitales y es prerrequisito de la asignatura
Redes de Computadoras. Desarrolla en un nivel intermedio la competencia especifica
Diseno y Desarrollo de Soluciones. La relevancia de la asignatura reside en describir 1os

fundamentos sobre la estructura y el funcionamiento de las computadoras.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes: Historia y evolucion
de las computadoras, Arquitectura de Jhon von Neuman, El procesador x86 y su
organizacién, Arquitectura y organizacién de la memoria, Operaciones de entrada/salida,
buses y placa principal, Programacion en lenguaje ensamblador y El procesador AtMega y

la plataforma Arduino, sensores y actuadores

. Resultado de aprendizaje de la asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de dimensionar la estructura necesaria
para sistemas basados en computador, utilizando estrategias que mejoren el rendimiento
delsistema, a fravés del control y programacion de hardware (dispositivos, montajes, robots,

etc.).
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ll. Organizacion de los aprendizajes

Evolucién y fundamentos de computadores

Unidad 1 Duracion

en horas 24

Resultado de
aprendizaje de la
uvnidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de desarrollar
soluciones a problemas que impliquen el uso de un computador
sencillo.

Ejes temdticos

Evolucion de los computadores
Arquitectura de Jhon von Neuman
Registros, contadores y unidad de memoria
Légica de transferencia de registros

Diseno de un computador sencillo

GO WON -~

Memoria y dispositivos de entrada y salida

Unidad 2 Duracion

en horas 24

Resultado de
aprendizaje de la
vnidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de desarrollar
soluciones a problemas que impliguen el uso de un computador.

Ejes temdticos

Diseno légico de procesadores

Disefo de légica de control

Diseno de computadores

Diseno del sistema del microcomputador
Programacion en lenguaje ensamblador

SARE O S R

El procesador ATMega y el entorno de desarrollo arduino

Unidad 3 Duracidn 24

en horas

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de implementar
soluciones a problemas bdsicos que impliquen la utilizaciéon de la
plataforma de desarrollo arduino.

Ejes tematicos

Intfroduccidén al entorno de desarrollo arduino
Entradas y salidas analdgicas y digitales

El monitor serial

Manejo de librerias y sensores bdasicos
Manejo de mddulos LCD y Keypad

Manejo de funciones y médulo relay

SO AN~

Sensores y actuadores con arduino

Unidad 4 Duracion 24

en horas

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de dimensionar la
implementacién de soluciones a problemas complejos que impliquen
la utilizacién de sensores y actuadores con la plataforma de desarrollo
arduino.

Ejes tematicos

Manejo de sensores complejos
Manejo de motores
Comunicacién en arduino
Manejo de un mddulo Bluetooth
Arduino y Android

Mddulo WiFi con arduino

AN~
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V. Metodologia

Modalidad Presencial

Para el desarrollo de la asignatura se ejecutardn, alternadamente, acciones de conocimiento
tedrico y prdctico, acorde con una metodologia activa. En las clases tedricas, la metodologia
a utilizar estard basada en exposiciones realizadas por el docente mediante presentaciones
resumidas y esquematizadas, las cuales deberdn ser visualizadas fuera del aula por el
estudiante, se busca la intervencion directa y activa de estos mediante el desarrollo de

soluciones a ejercicios bdsicos.

En las clases prdcticas, la metodologia a utilizar estard basada en clases demostrativas en el
laboratorio y el aprendizaje colaborativo. Las actividades prdcticas estardn encaminadas a
desarrollar ejercicios complejos que guarden una intima relaciéon con la teoria de cada
semana, para gue el estudiante afiance, estructure y aplique los conocimientos adquiridos

durante la actividad tedrica.

Las actividades se desarrollardn siguiendo una metodologia activa centrada en las

habilidades de los estudiantes.

Se utilizardn los siguientes métodos para el desarrollo del curso:
- Aprendizaje colaborativo
- Aprendizaje experiencial
- Aprendizaje basado en problemas

- Aprendizaje orientado a proyectos

Modalidad semipresencial

Para el desarrollo de la asignatura, se ejecutardn alternadamente acciones de
conocimiento tedrico y prdctico; acorde a una metodologia activa. En las clases tedricas,
la metodologia a utilizar estard basada en exposiciones realizadas por el docente mediante
presentaciones resumidas y esquematizadas, las cuales los estudiantes deberdn visualizarlas
fuera del aula, dentro de la cual se busca la intervencién directa y activa de los estudiantes

mediante el desarrollo de soluciones a ejercicios bdsicos.

En las clases prdcticas, la metodologia a utilizar estard basada en clases demostrativas en el
laboratorio y aprendizaje colaborativo. Las actividades prdcticas estardn encaminadas a
desarrollar ejercicios complejos que guarden una intima relacién con la teoria de cada
semana, para que el estudiante afiance, estructure y aplique los conocimientos adquiridos

durante la actividad tedrica.

Las actividades se desarrollardn siguiendo una metodologia activa centrada en las

habilidades de los estudiantes.
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Se utilizardn los siguientes métodos para el desarrollo del curso:

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje experiencial

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje orientado a proyectos

Flipped learning

Modalidad Educacién a Distancia

Para el desarrollo de la asignatura, se ejecutardn alternadamente acciones de
conocimiento tedrico y prdctico; acorde a una metodologia activa. En las clases tedricas,
la metodologia a utilizar estard basada en la revision de videos, los estudiantes deberdn
visualizarlos fuera del aula, dentro de la cual se busca la intervencion directa y activa de
los estudiantes mediante el desarrollo de soluciones a ejercicios bdsicos por medio de

cuestionarios publicados en el aula virtual.

En las clases prdcticas, la metodologia a utilizar estard basada en clases demostrativas
(videoclases y telepresencia). Para que el estudiante afiance, estructure y aplique los
conocimientos adquiridos durante la actividad tedrica, las actividades prdcticas estardn
encaminadas a desarrollar ejercicios complejos que guarden una intima relacién con la

teoria de cada semana.

Las actividades se desarrollardn siguiendo una metodologia activa centrada en las

habilidades de los estudiantes.

Se utilizardn los siguientes métodos para el desarrollo del curso:
- Aprendizaje colaborativo
- Aprendizaje experiencial
- Aprendizaje basado en problemas
- Aprendizaje orientado a proyectos

- Flipped learning

V. Evaluacidn

Modalidad Presencial

Rubros Unidad por Fecha Entregable/Instrumento Peso total
evaluar
Evaluacién Prerrequisit Primera - Evaluacion individual tedrica /
de entrada o sesion Prueba objetiva 0%
Semana 1- | - Evaluacién individual préctica/
Consolidado 1 4 RUbrica de evaluacion 0%
(o]
] Semana 5- | - Evaluacion individual préctica/
ci 2 7 Rébrica de evaluacion
Evaluacién 1v2 - Evaluacion individual tedrico - 20%
parcial EP Y Semana 8 préctica / Prueba de desarrollo °
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Semana 9- | - Evaluaciénindividual préctica/

Consolidado 3 12 RUbrica de evaluaciéon

G Semana - Evaluaciéonindividual préctica / 20%

c2 4 13-15 Robrica de evaluacion
Evgluocién Todas las - E\{O|L.JOCiéh grupal préctica / 0%

final EF unidades | S€mMana1é | Ribrica de proyecto
Fecha
Evaluacion Todas las posterior si aplica
sustitutoria* unidades | evo%ocién
final

*Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores

Modalidad Semipresencial

Rubros Unidad por Fecha Entregable / Instrumento Pes? Peso
evaluar parcial | total
Evaluacién Prerequisito Primera - Evaluacion individual tedrica / 0%
de entrada 9 sesion Prueba objetiva °
Consolidado - Actividades virtuales 15%
1 Semana —— — 20 %
1 1-3 - Evaluacion individual practica / 85 % °
4 . 4 o
Ci Rubrica de evaluacion
Evo(l;gglon 1y 2 Semana | - Evaluacion individual tedrico - 20%
P EP Y 4 prdctica / Prueba de desarrollo °
Consolidado - Actividades virtuales 15%
2 3 Semana T P 20 %
5.7 - Evaluacion individual practica / 85 % °
c2 RUbrica de evaluacion
Evofliun%?on Todas las Semana | - Evaluacion grupal préctica / 40 %
EF unidades 8 Ribrica de evaluacién °
Fecha
Evaluacion Todas las posterior | Si aplica
sustitutoria*® unidades ala EF
final
* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Modalidad Educacién a Distancia
Unidad por
Rubros evaluar Fecha Entregable / Instrumento Peso
Evaluacién de . Primera | - Evaluacioén individual tedrica / Prueba
entrada Prerrequisito | sesion objetiva 0%
Consolidado 1 Semana | - Evaluacion  individual réctica /
C1 1 2 RObrica de evaluaciéon P 20%
Evaluacién B o .
parcial 1y2 Semana | - Evaluacion  individual  fedrico 0
EP 4 practica / Prueba de desarrollo %
Consolidado 2 Semana | - Evaluacién  individual réctica  /
C2 3 6 RObrica de evaluacién P 20 %
Evaluacion final Todas las Semana | - Evaluacion  individual ractica  /
EF unidades 8 RObrica de evaluaciéon P 40 %
Fecha
., posterior a
Evaluacion Todas las la Si aplica
sustitutoria unidades evc’f'i‘;%f'on

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
ucontinental.edu.pe
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Férmula para obtener el promedio

PF = C1 (20 %) + EP (20 %) + C2 (20 %) + EF (40 %)

VI. Bibliografia
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Complementaria

Tanembaum, A. (2000). Organizacién de computadoras: un enfoque estructurado (4.@

ed.). Prentice Hall.

Torrente Artero, O. (2013). Arduino: curso prdctico de formacién. RC Libros.

VI. Recursos digitales

Autodesk. (2020). Tinkercad [Software de computadora]. hitps://www.finkercad.com

Arduino. (2020). Arduino(Versién 1.8.13)[Software de computadora]. https://www.arduino.
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