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Introduccidn

Diseno de Software es una asignatura obligatoria de especialidad, ubicada en el sexto
periodo académico de la Escuela Académico Profesional de Ingenieria de Sistemas e
Informdtica. Tiene como prerrequisito la asignatura Andlisis y Requerimientos de Software y

es prerrequisito de la asignatura Construcciéon de Software.

La asignatura desarrolla, en un nivel intermedio, la competencia transversal Gestion de
Proyectos y las competencias especificas Diseno y Desarrollo de Soluciones y Andlisis de
Problemas. La relevancia de la asignatura reside en preparar al estudiante para manejar los

diversos componentes del software para facilitar su construccion.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes: Fundamentos del
diseno de software; Estructura y arquitectura del software; Diseno de interfaz de usuario;
Andlisis de la calidad y evaluacion del diseno de software; Notacion del diseno de software;

Estrategias y métodos del diseno de software; Herramientas de diseno de software.

I

Resultado de aprendizaje de la asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de elaborar el diseno de software, segun

los requerimientos identificados en el andlisis y la ingenieria de requerimientos.
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Organizacién de los aprendizajes

Diseno de la arquitectura de software

Unidad 1 Duracién

en horas 24

Resultado de
aprendizaje dela

unidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de disenar
arquitecturas de software, a partir de los requisitos del software, vy
producir una descripcion de la estructura interna del software, que

servird como la base para su posterior construccion.

Ejes tematicos

1. Fundamentos del diseno de la arquitectura de software

2. Patrones vy tipos de diseno de la arquitectura de software

Diseno de la interfaz de usuario

Unidad 2 Duracién

en horas

24

Resultado de
aprendizaje dela
unidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de disenar las interfaces
de interaccién humano-computadora, que servird para su ulteriorn
implementacién por los programadores del software.

Ejes temdaticos

1. Normas y patrones para el diseno de interfaces de usuario.

2. Diseno de interfaces tipo escritorio, mévil, web y de software

embebido.
Unidad 3 Duracién 24
Diseno de Datos en horas

Resultado de
aprendizaje dela
unidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de disenar los
modelos de datos, a partir de las arquitecturas e interfaces, que se
utilizardn como plataforma del software.

Ejes temdaticos

1. Diseno de modelos de datos relacionales ymultidimensionales.

2. Diseno de bases de datos transaccionales y analiticas.

Diseno y Evaluacion de Componentes

Unidad 4 Duracién

en horas 24

Resultado de
aprendizaje dela
unidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de elaborar el diseno de
soffware transformando los elementos estructurales del diseno de
software, en una descripcion de sus componentes evaluando su
respectiva calidad.

Ejes temdticos

1. Diseno de componentes del software

2. Meétricas de calidad de los componentes del software
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IV. Metodologia

Modalidad Presencial

Los contenidos de la asignatura se desarrollardn en el orden planteado en el Silabo. En el
aula, se utilizard el método expositivo/leccidon magistral, se promoverd la resolucion de
ejercicios, la lectura de textos, el desarrollo de trabajos grupales colaborativos y
exposiciones; en el laboratorio, el método de andlisis de casos, orientado a proyectos y
videos.

Se utilizardn las siguientes estrategias y técnicas diddcticas:

e Aprendizaje colaborativo

e Aprendizaje basado en problemas

e Método de casos

e Resolucién de ejercicios y problemas

e Debates

e Exposiciones de los estudiantes

e Andlisis y solucidén de casos y ejercicios

Modalidad Educacién a Distancia

Los contenidos se desarrollardn en el orden planteado en el Silabo. En aula virtual, se
utilizard el método de presentaciones interactivas, resolucidén de ejercicios y trabajos
grupales colaborativos. En el aula presencial, se utilizard el método expositivo/leccion
magistral, se promoverd la resolucién de casos, la lectura de textos, exposiciones y
videos.

Se utilizardn las siguientes estrategias y técnicas diddacticas:

e Aprendizaje colaborativo

e Aprendizaje basado en problemas

¢ Meétodo de casos

e Resolucion de ejercicios en la plataforma virtuall
e Discusion de lecturas

e Aulainvertida

e Exposiciones virtuales del docente a través del aula virtual.
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V. Evaluacién

Modalidad presencial

Unidad Peso total
Rubros por Fecha Entregable / Instrumento
evaluar
Evaluacién de - Primera Evaluacién individual tedérica/ Prueba
Prerrequisito . . 0%
enfrada sesion objetiva
) ! Semana 1 - | Evaluacion individual tedrico-préctica
Consolidado 1 4 / Prueba de desarrollo
C1 - 20 %
5 Semana 5 - Exposiciones grupales del proyecto de
7 curso / Rubrica de Evaluacion
Evoluoqon Semana 8 Evaluacién individual tedérico-practica /
parcial ly2 P 20 %
EP rueba de desarrollo
. 3 Semana 9 - Evaluacién individual tedrico-practica /
Consoch:c;odo 2 12 Prueba de desarrollo 20 %
Semana 13 - | Exposiciones grupales del proyecto de °
4 P . s
15 curso / Ribrica de Evaluacion
Evolpoaon Todas las Semana 16 Exposiciones grupoles,ﬁngles del
final ) proyecto de curso / Ribrica de 40 %
unidades g
EF Evaluacion
Fecha posterior
Evaluacién Todas las evolugclign final | Aplica
sustitutoria® unidades P
* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Modalidad Educacién a Distancia
Unidad
Rubros por Fecha Entregable/Instrumento Peso
evaluar
Evaluacién de Prerrequisito Primera Evaluacién individual tedrica/ Prueba 0%
enfrada 4 sesion objetiva °
. Desarrollo individual del proyecto de
Conso(lécljodo ] 1 Semana 2 curso en plataforma virtual / RUbrica de 20 %
evaluacion
Evaluacioén Desarrollo individual del proyecto de
parcial 1y2 Semana 4 curso en plataforma virtual / RGbrica de 20 %
EP evaluacién
. Desarrollo individual del proyecto de
Conso(léczjodo 2 3 Semana 6 curso en plataforma virtual / RUbrica de 20 %
evaluacion
Evaluacion final Todas las Desarrollo individual del proyecto de
. Semana 8 curso en plataforma virtual / RGbrica de 40 %
EF unidades .7
evaluacion
Eval ., Tod | Fecha
valuacion oQaas Ias posterior a la :
sustitutoria unidades eVOf'PGTién Aplica
[Iale]

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Formula para obtener el promedio

PF = C1 (20 %) + EP (20 %) + C2 (20 %) + EF (40 %)
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