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[I. Sumilla de la asighatura

La asignatura corresponde al area de Ciencias Basicas, es naturaleza tedrico —
practica. Tiene como propdsito desarrollar competencias en las areas de bases de
datos, paginas web y gestién de proyectos.

La asignatura contiene: Fundamentos de sistemas de gestion de base de datos,
disefio e implementacion; disefio y desarrollo de paginas web; Software de
planificacién, administracién de recursos y seguimiento de proyectos; construccion

de diagramas dinamicos.

lll. Competencia

Utilizar la computadora y el software de oficina como herramienta que le permite
gestionar y procesar datos, hacer uso de publicacion electronica mediante paginas
web, planificar y controlar proyectos y realizar diagramas empresariales utilizando
herramientas de disefio y diagramacién, desarrolla una actitud critica y reflexiva con

responsabilidad y creatividad en la resoluciéon de problemas.
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IV. Organizacion de los aprendizajes

Unid. Conocimientos Procedimientos Actitudes
. . . Identifica las distintas herramientas de diagramacion, utiliza la .
Fundamentos de herramientas de diagramacion. Entornos | . . : i Utiliza
o interfaz de usuario para crear diagramas utilizando formas 1D y .
de dibujo. Formas 1Dy 2D. . o creativamente las
2D, el sistema de coordenadas y las capas de dibujo. )
- - —— " - herramientas de
. . Combina el uso de herramientas de dibujo basico y las plantillas o
Diagramas y plantillas i : disefio.
para la creacion de diagramas.
Fundamentos de la creacioén de sitios web. Lenguajes de - . L, .

. . - Utiliza los lenguajes de marcas en la creacion de una pagina -
marcas y manejo de editores. Insercion de texto e S - ) Valora la utilidad de
o . web y disefia la estructura de navegacion de las mismas. . .
imagenes a una pagina web. las paginas web en

I Presentacion y estructura de un sitio web. Manipulacion | Elabora paginas web con texto y elementos externos, como | la  publicidad vy
de la distribucién de elementos. imagenes, sonidos, animaciones y otros elementos multimedia. | transacciones
Aplicaciéon de formatos y estios a una pagina web. | Aplica estilos de cascada y otros a la pagina web, ademas | electronicas.
Publicacién de la pagina web. publica y administra su propio sitio web en el internet.

Fundamentos conceptuales de la administracion de | Explica el fundamento de proyectos y utiliza herramientas de | Demuestra
proyectos. software para la generacion del calendario. responsabilidad y
o . Asigna recursos y evalla los costos de un proyecto haciendo | criterio en la
Il Planificaciéon y control sobre los recursos de un proyecto. . e .
uso de una hoja de recursos. planificaciéon y
Crea informes de diagramas, recursos, costos y seguimiento del | evaluacion de
Informes del proyecto.
proyecto. proyectos.
Evaluacién parcial
Fundamentos conceptuales de bases de datos. Sistemas | Explica los conceptos de bases de datos y manipula el entorno
gestores de bases de datos (SGBD). de los SGBD.
. Comprende el modelo relacional y disefia bases de datos
Bases de datos relacionales. ; .
haciendo uso del mismo.
v Implementa y manipula bases de datos, tablas, propiedades
Disefiar bases de datos ofimaticas y su administracion. P . y Puie . ! » prop y
sus relaciones, usando integridad de datos.
L L. Crea consultas para la recuperacion de datos, utilizando una o | Reconoce la
Disefio de consultas basicas. . . .
varias tablas. importancia de los
L . Crea consultas afiadiendo expresiones de calculo, consultas de | sistemas gestores de
Disefio de vistas y consultas avanzadas. - .
accion y consultas con parametros. bases de datos y su
Disefia y crea los formularios usando controles como: etiquetas, | administracién  en
Disefio de formularios. cuadros de texto, botén de comando, etc.; e interactida con | las organizaciones.
v sus propiedades.
L . Elabora informes, insertando expresiones, usando el asistente y
Disefio de informes . L
la vista de disefno.
Automatiza tareas especificadas por el usuario haciendo uso
Macros y programacion de macros y programando operaciones con formularios y
controles.
Evaluacion final
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Estrategias metodologicas

Los contenidos y actividades propuestos se desarrollan siguiendo la secuencia
tedrico-practico, efectuando la recuperacion de saberes previos, el analisis, la
reconstruccion y la evaluaciéon de los contenidos propuestos.

El docente utilizard& como metodologia didactica la clase magistral, la exposicion
dialogada, resoluciébn de problemas, proyectos y el panel. Se enriqueceran y
reforzaran los contenidos mediante la asignacion de tareas y cuestionarios mediante
el aula virtual de la universidad.

Ademas los estudiantes realizaran trabajos de equipo, proporcionandose la
investigacion bibliografica, hemerografica, via internet, consulta a expertos, lectura

compartida y resumenes.

Sistema de evaluacion

Rubros Instrumentos Peso

Organizadores visuales.
Lista de cotejo.

Ficha de observacion. 20%
Prueba escrita.

Consolidado 1

Evaluacion parcial Rubrica de evaluacion 20%

Organizadores visuales.
Lista de cotejo.

Ficha de observacion. 20%
Prueba escrita.

Consolidado 2

Evaluacion final Rubrica de evaluacion 40%

Evaluacion sustitutoria (*) No aplica

(*) Reemplaza la nota mas baja obtenida en los rubros anteriores

Formula para obtener el promedio:

PF = C1 (20%) + EP (20%) + C2 (20%) + EF (40%)

Bibliografia
7.1 basica
e Aliaga Valdez C. y Aliaga Calderdn C. Planeamiento y gestién con Visio.

Per(; Ed. ECITEC; 2008. Cédigo biblioteca UC: 658.02 A42 2008

e Gido, J. y Clements, J. Administracion exitosa de proyectos. México; Ed.
International Thompson Editores; 2000. Cédigo biblioteca UC: 658.5 G44.

e Ramos Martin A. y Ramos Martin J. Operaciones con base de datos
ofimaticas y corporativas. Espafia; Thompson Editores; 2007. Cdédigo
biblioteca UC: 004.5 R24 2007.



e Valdés Miranda C. Guia practica creacion y disefio web. Ed. Anaya

Multimedia; 2008.
7.2 complementaria
e Craig Grannell. The Essential Guide to CSS and HTML Web Design. Ed.
FriendSoft; 2007.

e Lemke Judy. Microsoft Visio 2007. Ed. Microsoft Press; 2007.

e Marmel Elaine. Microsoft Project 2007 Bible. Ed. Anaya Multimedia; 2008.

e Reardon J, Irwin M, Prague C. Powell G, Stockaman J, Groh Michael.

Access 2007. Ed. Anaya Multimedia 2007.

7.3 Recursos digitales
e Guia Visual de Creacioén y Disefio Web

Pardo Niebla, Miguel Guia visual de creacién y disefio 2008 Dec 20(97):1-
7F
http://search.proquest.com/docview/006663326?accountind=00000071
5

¢ Fundamentos de Programacion Web
Willard, Wendy. Fundamentos de programacion en HTML. Dec.
18(651):5.75R
http://search.proquest.com/docview/006663326?accountind=00000069
8

e Sistema de Gestion de Base de Datos
Ramakrishnan, Raghu Sistema de gestion de bases de datos Dec.
18(634):4.55
http://search.proquest.com/docview/006663326?accountind=00000067
1

e Base de Datos
Ricardo, Catherine Bases de datos Clasif. Dewey 005.74 / R53 2009
http://search.proquest.com/docview/006663326?accountind=00000066
1

e Gestidon de Proyectos

Eyzaguirre Acosta, Carlos A. Gestibn de proyectos con Project Clasif.
Dewey 005.369 / E98 2009
http://search.proquest.com/docview/006663326?accountind=00000057
1
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