Universidad
= Continental

Silabo de Taller Multimedia y Creacion Interactiva

. Datos generales

Cédigo ASUC 00864

Cardcter Obligatorio

Créditos 4

Periodo académico 2022

Prerrequisito Infografia

Horas Tedricas: 2 Practicas: 4

Il. Sumilla de la asignatura Modalidad a distancia

La asignatura corresponde al drea de estudios de especialidad, es de naturaleza tedrico—prdctica.
Tiene como propdsito aprender a desarrollar e interpretar productos interactivos de alta calidad
para convertirlos en un soporte digital acorde a las necesidades del cambio tecnoldgico vigente.
El taller corresponde a la competencia de Comunicacion Audiovisual. Podrd desarrollarse
productos tales como: eBooks, spots publicitarios, banners, pdginas web a través de un Sistema de

Gestion de Contenidos (CMS) e integracidn de recursos multimedia.

La asignatura cuenta con el desarrollo de programas variados, como son los siguientes: Adobe
InDesign, Google Web Designer, WordPress, Blogger y, determinadas aplicaciones web gratuitas

que permitan crear contenidos interactivos.

lll. Resultado de aprendizaje de la asignatura
Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de utilizar determinadas aplicaciones que le
permitan realizar productos creativos e interactivos teniendo en cuenta sus diversas caracteristicas
y fortalezas. Podrd crear un e-Book o libro digital interactivo, un banner publicitario interactivo.
Asimismo, podrd disenar pdginas web de manera sencilla. También podrd crear contenidos

interactivos con ayuda de diversos recursos mulfimedia.
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IV. Organizacion de aprendizajes

Creacién y publicacién de e-Books interactivos

Unidad | Duracion

24
en horas

Resultado de
aprendizaje de la

unidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de crear un libro
interactivo con el programa de Adobe InDesign agregando diversos
elementos que permitan realizar una navegacién sencilla y répida a

fravés de botones.

Conocimientos

Habilidades Actitudes

Adobe InDesign insertando

Creacién de un e-Book con diagramacién con Adobe Valora las indicaciones y
InDesign. pautas necesarias para la
v Entiende los conceptos de creacion de un e-Book.

diversos elementos.

v Entiende los conceptos
bdsicos de multimedia e
internet.

v Conoce los conceptos de

un ebook e inserta
elementos que permitan
generar botones y

animaciones sencillas.

Instrumento de

evaluacion

RUbrica de evaluacion.

Bibliografia (bdsicay

complementaria)

Basica:
e Nielsen, J. (2000). Usabilidad Diseho Web.
Complementaria:
e Adobe. (2018). Design a visually rich fixed layout EPUB.
Recuperado de

https://helpx.adobe.com/gr_en/indesign/how-to/ebook-

fixed-layout.html

Recursos educativos

digitales

e EDUCALIM (2018). Libros interactivos multimedia.

Recuperado de http://educalim.com/cinicio.htm
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Unidad II

Creacidén de banners inferactivos

Duracion
24
en horas

Resultado de

aprendizaje de la

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de realizar banners
(avisos) interactivos haciendo uso de Google Web Designer. Para

ello, podrd utilizar diversos recursos multimedia y botones que

unidad permitan abrir la pdgina externa a la que apunta el banner.
Conocimientos Habilidades Actitudes
v' Conoce los conceptos
bdsicos del banner.
v' Maneja el programa
) Google Web Designer para o
Manejo del programa B Valora las indicaciones y
. la creacion de banners. )
Google Web Designer para o ] ) pautas necesarias para la
B v Disena banners interactivos »
la creacion de banners ] creacion de banners
) ) empleando diversos ) )
interactivos. ) ) interactivos.
recursos multimedia.
v Crea e inserta botones en
los avisos para abrir una
pdgina web del anuncio.
Instrumento de L B
B Rubrica de evaluacion.
evaluacion
Basica:

Bibliografia (bdsicay

complementaria)

Nielsen, J. (2000). Usabilidad Diseno Web.
Complementaria:
Hudson, C. (2016). Step-By-Step HTML5 Ad Creation With
Google Web Designer CC. Recuperado de

https://theblog.adobe.com/step-by-step-html5-ad-

creation-with-adobe-animate-cc/

Recursos educativos

digitales

ADFORM (2018). TEST HTML BANNER. Recuperado de

https://support.adform.com/documentation/build-html5-

banners/html5-banner-specifications/required-files-

structure/
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Unidad lll

Creacién de pdginas web con un CMS

Duracion
24
en horas

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de crear de manera

Resultado de sencilla blogs y pdginas web haciendo uso de Sistemas de Gestidon
aprendizaje de la de Contenidos. Para ello, realizard una investigacién de mercado
unidad para conocer su publico objetivo y las pautas necesarias para el
diseno de dicha pdgina web.
Conocimientos Habilidades Actitudes
v" Conoce los conceptos de
un CMS para disenar una
pdgina web.
Diseno y gestién de v Maneja el CMS de Valora las indicaciones y
contenidos de una pdgina WordPress para disenhar una | pautas necesarias para el
web utilizando un CMS. pdgina web. diseno de pdaginas web.
v Maneja el CMS de Blogger
y ofros para disenar una
pdgina web.

Instrumento de o o,
B Rubrica de evaluacion.
evaluacion

Basica:
e Web Empresa. (2018). sQué es un CMS? Recuperado de

https://www.webempresa.com/blog/que-es-cms-los-

mejores-gestores-de-contenido.html

Bibliografia (bdsicay
Complementaria:

e Gallardo, Y. (2020). Curso de WordPress 2020. Recuperado

complementaria)

de https://www.youtube.com/watch2v=RCILg47rQww

e Gallardo, Y. (2020). Curso de Blogger. Recuperado de
https://www.youtube.com/watchev=CclrJQgPDPc

Recursos educativos e Rockcontent (s.f). Sistema de gestion de contenidos (CMS).

digitales Recuperado de https://rockcontent.com/es/blog/cms/
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Unidad IV

Recursos intferactivos complementarios

Duracion
24
en horas

Resultado de
aprendizaje de la

unidad

interactivos

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de integrar contenidos

aplicaciones que permitan mostrar diversos recursos multimedia de

manera gratuita.

en una pdgina web empleando determinadas

Conocimientos

Habilidades

Actitudes

Seleccidon de herramientas
digitales éptimas y
adecuadas para la creaciéon

de contenidos multimedia.

Analiza y evalta el
funcionamiento de diversas
herramientas digitales.
Conoce el funcionamiento
de Juxtapose JS para
comparar imdagenes.

Crea un especial
multimedia con Thinglink u
otra aplicacién.

Crea contenidos
mulfimedia e interactivos
con diferentes

aplicaciones.

Valora las indicaciones y
pautas necesarias para la
creacion de contenidos

multimedia e interactivos.

Instrumento de

evaluacion

RUbrica de evaluacion.

Bibliografia (bdsicay

complementaria)

Basica:

Nielsen, J. (2000). Usabilidad Diseno Web.

Complementaria:

Lopez, D. (2018). 7 herramientas gratuitas para crear
contenido interactivo. Recuperado de
https://deboralopezmkt.wordpress.com/2018/02/20/herra

mientas-gratuitas-contenido-interactivo/

Recursos educativos

digitales

El Comercio. (2017). 7 herramientas gratuitas para crear
contenido interactivo. Recuperado de

https://elcomercio.pe/suplementos/comercial/tecnologia

-redes-sociales/7-herramientas-gratuitas-crear-

contenidos-multimedia-1002833
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V. Metodologia

Las clases se desarrollardn con exposiciones diddcticas del docente y las participaciones de los

estudiantes, tanto de manera presencial y virtual, ya que el curso empleard un sistema de

aprendizaje blended. La estrategia de trabajo estard basada en sesiones de desempeio, previa

motivacién, lo que se reforzard con ejempilos ilustrativos. Asimismo, se realizardn trabajos grupales

para la creacion y elaboracidén de productos interactivos empleando diversas herramientas

digitales que permitan integrar recursos multimedia.

VI. Evaluacion

Rubros Comprende Instrumentos Peso
Prerrequisitos o
Evaluacioén de entfrada | conocimientos de la Prueba de desarrollo 0%
asignatura
Unidad | RuUbrica de evaluacion
Consolidado 1 20%
Unidad I RuUbrica de evaluacion
Evaluacién parcial Unidad |y Unidad I RUbrica de evaluaciéon 20%
Unidad il RuUbrica de evaluacion
Consolidado 2 20%
Unidad IV RuUbrica de evaluacion
Evaluacién final Todas las unidades RuUbrica de evaluacion 40%
Evaluacién de ) )
; No aplica No aplica
recuperacion (*)

(*) Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores

FORMULA PARA OBTENER EL PROMEDIO:

PF = C1 (20%) + EP (20%) + C2 (20%) + EF (40%)
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