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. Infroduccion

Andlisis y Requerimientos de Software es una asignatura obligatoria, ubicada en el quinto

periodo académico de la carrera profesional de Ingenieria de Sistemas e Informdtica. Tiene

como prerrequisito la asignatura Sistemas de Informacion; es prerrequisito de la asignatura

Diseno de Software. Con esta asignatura se desarrolla en un nivel inicial la competencia

transversal Gestion de proyectos, y en un nivel intermedio las competencias generales:

Ciudadania Global y Comunicacidn Efectiva, y la competencia especifica Andlisis de

Problemas. La relevancia de la asignatura reside en que enfrena al estudiante en la

interpretacion de los diferentes tipos de modelo, las perspectivas de modelado y los

requerimientos del sistema para disenar las especificaciones a alto nivel.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son: Fundamentos de modelado.

Tipos de modelos. Andlisis de modelos. Fundamentos de los requerimientos del software.

Elicitacion de

requerimientos.

Validacién de requerimientos.

Especificacion y documentacién de requerimientos.

Il. Resultado de aprendizaje de la asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de verificar y validar los requerimientos de

software para un proyecto de software.
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Organizacién de los aprendizajes

Modelamiento y andlisis de software

Unidad 1 Duracién 24

en horas

Resultado de
aprendizaje

de la unidad:

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de aplicar el
modelamiento de software orientado a objetos a su proyecto de fin de

CuUrso.

Ejes tematicos:

1. Fundamentos del modelamiento
2. Tipos de modelos

3. Fundamentos del andlisis

Unidad 2 Duracion 24
Elicitacion de requerimientos en horas

Resultado de
aprendizaje

de la unidad:

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de redactar los
requerimientos del proyecto cumpliendo las caracteristicas de los

buenos requerimientos.

Ejes tematicos:

1. Fundamento de los requerimientos
2. Origen de los requerimientos

3. Técnicas de elicitacién de requerimientos

Especificacion de requerimientos de software

Duracién
en horas

Unidad 3 24

Resultado de
aprendizaje

de la unidad:

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de organizar la
especificacion de requerimientos de software de su proyecto de fin de

Curso

Ejes tematicos:

1. Documentacién de los requerimientos

2. Técnicas de especificacion de requerimientos

Unidad 4
Validacion de requerimientos

Duracion 24
en horas

Resultado de
aprendizaje

de la unidad:

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de validar la

especificacion de requerimientos de software de su proyecto

Ejes tematicos:

1. Revisiones e inspecciones

Prototipo para validar requerimientos

Prueba de aceptacién de diseno

Validacién de los atributos de calidad del producto

Andlisis de la interaccién de requerimientos

A

Andlisis formal de requerimientos
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IV. Metodologia

a. Moddlidad presencial:

El curso se dictard siguiendo los siguientes lineamientos:

Los contenidos se desarrollardn en el orden planteado en el Silabo.

Para desarrollar cada actividad de aprendizaje, se utilizard una serie de recursos
educativos tales como método leccidn magistral aprendizaje orientado a proyectos.
andlisis de casos, entrevistas, visitas de campo, lecturas y videos.

De esta forma, en lineas anteriormente expuestas, las metodologias a aplicarse en esta
asignatura son:

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje basado en problemas

Método de casos

Resolucién de ejercicios y problemas

Debates

Exposiciones (del profesor y de los estudiantes)

Andlisis y solucidon de casos y ejercicios

b. Modadlidad Educacién a Distancia

El curso se dictard siguiendo los siguientes lineamientos:

Los contenidos se desarrollardn en el orden planteado en el Silabo.

Para desarrollar cada actividad de aprendizaje, se utilizard una serie de recursos
educativos tales como aprendizaje orientado a proyectos, andlisis de casos,
entrevistas, visitas de campo, se realizardn lecturas, videos, presentaciones interactivas
y autoevaluaciones, que permitirdn medir el avance de la asignatura.

De esta forma, en lineas anteriormente expuestas las metodologias aplicarse en esta
asignatura son:

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje basado en problemas

Método de casos

Resolucién de ejercicios en la plataforma virtual

Discusion de lecturas

Debates

Exposiciones virtuales del docente a través del aula virtual

c. Modalidad semipresencial

El curso se dictard siguiendo los siguientes lineamientos:

Los contenidos se desarrollardn en el orden planteado en el Silabo.
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Para desarrollar cada actividad de aprendizaje, deberdn utilizar una serie de recursos

educativos tales como método leccidn magistral aprendizaje orientado a proyectos.

andlisis de casos, entrevistas, visitas de campo, lecturas y video clases.

De esta forma, en lineas anteriormente expuestas las metodologias aplicarse en esta

asignatura son:

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje basado en problemas

Método de casos

Resolucién de ejercicios y problemas

Debates

Exposiciones (del profesor y de los estudiantes)

V. Evaluacién

Modalidad presencial

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
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Rubros Unidad a Fecha Entregable/Instrumento eso
evaluar total
Evaluacion .. Primera Evaluacién individual / Prueba
Prerrequisito ., . 0%
de enfrada sesion objetiva
Consolidado 1 Ser]rijna Modelo de casos de uso / Rubrica
1 — 20 %
C1 5 Semana Documento de requerimientos de
5-7 los interesados / Rubrica
Evaluacion Semana
parcial Ty2 3 Avance del proyecto / Rubrica 20 %
EP
Tablero de historia de casos de uso
. Semana oo ., e
Consolidado 3 912 y Especificacion de requerimientos
2 suplementarios / RUbrica 20 %
C2 -
4 Se]r;c]lgo Requerimientos validados / Rubrica
Eval i6 .
Ve ‘uooon Todas las Semana Requerimientos del proyecto de
final ) S . 40 %
EF unidades 16 software / Robrica
Fecha
Evaluacion Todas las pos’riearlor “ Aplica
sustitutoria* unidades ., P
evaluacion
final
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Modalidad Educacién a Distancia
Unidad a Fecha Entregable/Instrumento
Rubros Peso
evaluar
Evaluacion de - . ., Evaluacién individual / Prueba
Prerrequisito | Primera sesion . 0%
entrada objetiva
. Modelo de casos de uso vy
lidado 1
Consolidado 1 Semana 2 documento de los requerimientos | 20 %
C1 . i
de los interesados / Rubrica
Evaluacion
parcial Ty2 Semana 4 Avance del proyecto / Ribrica 20 %
EP
Tablero de historia de los casos de
Consolidado 2 uso, .es‘pecificocién de' los
c2 3 Semana 6 requerimientos suplementarios y | 20 %
requerimientos validados /
RUbrica
Evaluacion .
v U ! Todas las Requerimientos del proyecto de
final ) Semana 8 L, 40 %
EF unidades software / Rubrica
Fecha
Evaluacion Todas las posterior a la Aplica
sustitutoria* unidades evaluaciéon P
final
* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Modalidad semipresencial
Unidad a Fecha Entregable/Instrumento Peso | Peso
Rubros .
evaluar parcial | total
Evaluacion Prerequisito Primera Evaluacion  individual / 0%
de entrada < sesién Prueba objetiva °
Actividades virtuales 15%
Consolidado Semang M’od.elo de casos de uso /
1 1 y 2 Rubrica 20 %
cl 1-3 Documento de los | 85%
requerimientos de los
interesados / RUbrica
Eval fe
va uogon Semana Avance del proyecto /
parcial Ty2 L 20%
4 RuUbrica
EP
Actividades virtuales 15%
Tablero de historia de los
Consolidado Semana COSOS‘ ] de uso Y
5 3y 4 Espec@cgaon de los 20%
c2 S-7 requerimientos 85 %
suplementarios / RUbrica
Requerimientos validados /
Rébrica
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EVO|.UOCIOH Todas las Semana Requerimientos del proyecto
final ) L. 40 %
EF unidades 8 de software / Rubrica
Fecha
Evaluacion Todas las pos’rlecnor “ Avlica
sustitutorio® unidades . P
evaluacion
final

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Férmula para obtener el promedio:

PF = C1 (20 %) + EP (20 %) + C2 (20 %) + EF (40 %)
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