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Silabo de Infografia

I. Datos generales

Cédigo ASUC 00456

Cardcter Obligatorio

Créditos 5

Periodo académico 2022

Prerrequisito Taller de Animacién

Horas Tedricas: 4 Practicas: 2

ll. Sumilla de la asignatura
La asignatura corresponde al drea de estudios de especialidad, es de naturaleza
tedrico—prdctico, Tiene como propdsito abordar aspectos tedricos del proceso de
produccién de la Infografia periodistica en los medios escritos, siendo exigencia para el
mayor conocimiento y dominio de los mismos la prdctica en el tratamiento de la
informacion con una validez profesional, idealizacién, diagramacién e impresion final
empleando programas como Adobe lllustrator, Adobe Photoshop y Adobe Animate. El

curso corresponde a la competencia de Investigacién Periodistica.

La asignatura contiene: reconocimiento de los cddigos visuales, caracteristicas de la
infografia, diagramacién y disefo de infografias, andlisis de infografias y creacién de

infografias interactivas.

lll. Resultado de aprendizaje de la asignatura
Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de construir mensajes visuales a tfravés
de grdficos estdticos y animados que permitan contar de manera clara e impactante
determinadas historias. Para ello, se profundizard en los conocimientos de la historia de
la infografia y su evolucidn en la prensa escrita. Asimismo, utilizard softwares
especializados en la creacién de grdficos, fratamiento de imégenes, animacidn, ediciéon

de audio y video para el desarrollo de infografias animadas e interactivas.
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IV. Organizaciéon de aprendizajes

Unidad |

Aspectos tedricos sobre la infografia y el proceso

de su creacion

Duracion
24
en horas

Resultado de
aprendizaje de la

unidad

Al finalizar la unidad, el estudiante entenderd los conceptos tedricos
sobre la infografia y el proceso que se requiere para su respectiva

elaboracién y posterior publicacion en un medio impreso o digital.

Conocimientos

Habilidades

Actitudes

Conceptos bdsicos de la
infografia como recurso
diddcticoenla

comunicacion grdfica.

v Entiende conceptos de la
infografia como un recurso
diddcticoenla
comunicacion grdfica.

v Interpreta diversos datos
para extraer la esencia de la
informacion

v Analiza y discrimina diversos
datos para construir la
estructura y diagramacién

de una infografia.

v Sintetiza la informacién
de manera claray
concisa.

v' Diagrama la estructura
de una infografia en

Adobe lllustrator.

Instrumento de

evaluacion

RuUbrica de evaluacion

Bibliografia (bdsicay

complementaria)

Basica:

De Pablos, J.M. (2000). La infografia, después de la guerra del

Golfo, en actas de la Jornada Internacional informdtica.

Madrid.

Complementaria:

Villafafe, J., y MingUes, N. (2000). Principios de teoria general
de la imagen. Madrid: Pirdmide.

Lallana, F. (2000). Tipografia y disefo. Madrid: Sintesis.

Recursos educativos

digitales

SNDE. (2018). Society for News Design. Recuperado de

http://www.snd-e.com/
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Unidad Il

Creacién de grdéficos estadisticos y su implementacion en una

infografia periodistica

Duraciéon
24
en horas

Resultado de
aprendizaje de la

uvnidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar los datos

esenciales de la informacién para plasmarlos a fravés de diversos

recursos graficos estadisticos: diagramas, mapas, tablas, iconos, etc.

Conocimientos

Habilidades

Actitudes

Comprende, identifica y
realiza mensajes visuales a
través de diversos graficos

estadisticos.

v Comprende los niveles
jerérqguicos informativos en
la infografia.

v Aplica grdficos estadisticos
a la comunicacién visual.

v Enfiende la importancia de
la estética en el diseno de
una infografia para una

adecuada informacién.

Valora la importancia de la
estética y la sintesis en la

informacién.

Instrumento de

evaluacion

RuUbrica de evaluacion

Bibliografia (bdsicay

complementaria)

Basica:

De Pablos, J.M. (2000). La infografia, después de la guerra del

Golfo, en actas de la Jornada Internacional informdtica.

Madrid.

Complementaria:

Osejo, P. (2013). Periodismo infogrdfico en el Perd. Lima:

Fondo Editorial Universidad San Martin de Porres.

Valero, J. (2001). La infografia: técnicas, andlisis y usos

periodisticos. Barcelona: Universitdt Autbnoma de Barcelona.

Recursos educativos

digitales

Cairo. A. (2018). A data Visudlization Studio. Recuperado de

http://albertocairo.com/

MALOFIEJ 27. (2018). Recuperado de

http://www.malofiejgraphics.com/
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Unidad lll Duracién o
Infografias digitales bdsicas con aplicaciones y Adobe Animate en horas
Resultado de Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de elaborar infografias
aprendizaje de la animadas empleando diversos recursos mutimedia: grdficos, fotos,
unidad textos, animaciéon y otros.
Conocimientos Habilidades Actitudes

v Conoce y maneja
aplicaciones web para
crear infografias digitales y
animadas.

Plantea la estructura y diseno | v Identifica las secciones de ) ]
Demuestrainterés por el curso

de una infografia animada la infografia aplicando los

aportando ideas y ejemplos
que permita contar y hacer recursos necesarios para

de trabajos similares.
entender una historia. cada una de ellas.

v' Desarrolla animaciones
que permita entender el
desarrollo de una historia

de forma clara y sencilla.

Instrumento de o o,
B Rubrica de evaluacion
evaluacion

Basica:

e De Pablos, J.M. (2000). La infografia, después de la guerra del
Golfo, en actas de la Jornada Internacional informdtica.
Madrid.

Bibliografia (bdsicay Complementaria:
complementaria) e Osejo, P. (2013). Periodismo infogrdfico en el Perd. Lima:

Fondo Editorial Universidad San Martin de Porres.

e Valero, J. (2012). Infografia digital: la visualizacidn sintética.

Barcelona: Bosch.

e Cairo. A. (2018). A data Visualization Studio. Recuperado de
Recursos educativos http://albertocairo.com/
digitales e  MALOFIEJ 27. (2018). Recuperado de

http://www.malofiejgraphics.com/
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Unidad IV

Infografias animadas e interactivas con Adobe Animate

Duracion
24
en horas

Resultado de
aprendizaje de la

unidad captar la atencién de los usuarios.

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de elaborar infografias
interactivas empleando diversos recursos multimedia: gréficos, fotos,

textos, video, audio, animacidén y programacién; con el propdsito de

Conocimientos Habilidades

Actitudes

v' Interpreta y analiza los
contenidos de una historia
para plasmarlos de forma
clara y sencilla en un

Plantea la estructura del storyboard.

disefio de una infografia v'Identifica las secciones de

interactiva a partir de la infografia aplicando los

bocetos y un storyboard que recursos necesarios para
permitan entender una cada una de ellas.
historia. v' Desarrolla animaciones
que permita entender el
desarrollo de una historia
de forma clara y sencilla

aplicando botones.

Demuestra interés por el
curso aportando ideas y
ejemplos de trabajos

similares.

Instrumento de o o,
B Rubrica de evaluacion
evaluacion

Basica:

Madrid.
Bibliografia (bdsicay Complementaria:

complementaria)

Barcelona: Bosch.

e De Pablos, J.M. (2000). La infografia, después de la guerra del

Golfo, en actas de la Jornada Internacional informdtica.

e Osejo, P. (2013). Periodismo infogrdfico en el Perd. Lima:

Fondo Editorial Universidad San Martin de Porres.

e Valero, J. (2012). Infografia digital: la visualizacién sintética.

Recursos educativos http://albertocairo.com/

digitales o

e Cairo. A. (2018). A data Visualization Studio. Recuperado de

MALOFIEJ 27. (2018). Recuperado de

http://www.malofiejgraphics.com/
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V. Metodologia
Las clases se desarrollardn con exposiciones diddcticas del docente vy las participaciones
de los estudiantes, tanto de manera presencial y virtual, ya que el curso empleard un
sistema de aprendizaje blended. La estrategia de trabajo estard basada en sesiones de
desempeno previa motivacion, lo que se reforzard con ejemplos ilustrativos. Asimismo, se
realizardn tfrabajos grupales para la culminacién del trabajo final del ciclo. Se requiere
que los alumnos participantes lean los materiales propuestos. La calificaciéon tendrd un
peso significativo en lo referido a la carpeta de trabajos de los grupos, asi como de los
ejercicios aplicativos dejados en clase. Los trabajos programados durante la sesidon de
clase deben de ser enfregados, como plazo mdaximo, al final de la misma sesién. Ademds,
se aplicard controles de lectura que permitan reforzar y profundizar los temas vistos en

clases.

VI. Evaluacion

Rubros Comprende Instrumentos Peso
Prerrequisitos o
Evaluacioén de entfrada | conocimientos de la Prueba de desarrollo 0%
asignatura
Unidad | RuUbrica de evaluacion
Consolidado 1 20%
Unidad I RuUbrica de evaluacion
Evaluacién parcial Unidad |y Unidad I RUbrica de evaluaciéon 20%
Unidad I RuUbrica de evaluacion
Consolidado 2 20%
Unidad il RuUbrica de evaluacion
Evaluacién final Todas las unidades RuUbrica de evaluacion 40%
Evaluacién sustitutoria
*) No aplica No aplica

(*) Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores

FORMULA PARA OBTENER EL PROMEDIO:

PF = C1 (20%) + EP (20%) + C2 (20%) + EF (40%)
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