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Competencia

 Genera y comparte publicaciones digitales.
 Realiza búsquedas más efectivas y precisas de

información en la web.
 Emplea correctamente el uso de Google Apps.
 Aprende a usar adecuadamente nuevas herramientas

de generación de contenido multimedia.
 Utiliza los conocimientos adquiridos en cada una de

las situaciones que se le presenten en el ejercicio de
la práctica académica y profesional, desarrollando
una actitud crítica, reflexiva, analítica y responsable.

















Temas

 Uso y carga de video en Youtube
 Generador de mapa mental
 Presentaciones dinámicas
 Herramientas avanzadas de Google: Drive.

 Derecho de autor. Licencias de recursos digitales
 Búsqueda de información en Google
 Biblioteca virtual (Proquest, V-lex, Science Direct

y recursos de acceso libre), Quiosco Virtual, 
Catálogo en línea y Bibliotecario Virtual.

EL AULA VIRTUAL
El estudiante como 

productor de contenidos 
y recursos digitales

El estudiante como 
consumidor de contenidos 

y recursos digitales



Evaluación




