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— Gestién Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Presentacion

El presente material estd disenado para guiar y orientar al estudiante en el proceso y
mejora de aplicaciones y casos prdcticos concernientes al avance tedrico de la asignatura de
Pruebas y calidad de software.

Las competencias transversales por desarrollar son Experimentacién, Medioambiente y
Sostenibilidad, con ello el estudiante serd capaz de realizar pruebas funcionales y no funcionales
de un software para identificar y corregir la inyeccién de defectos que se cometieron en las
actividades previas del periodo de vida de desarrollo de software.

En general, contiene un compendio de guias prdcticas a ser desarrolladas de manera
secuencial, estd organizada por unidades y guias enumeradas.

Es recomendable que el estudiante antes de desarrollar la guia de prdctica lea y repase
las lecciones aprendidas en clases con el docente, para deducir el propésito, indicaciones y
procedimientos.

La autora
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Primera vnidad

Semana 1

Infroduccion a la calidad y pruebas de software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de reconocer la importancia de la calidad, conocer los
conceptos de Calidad y los temas del curso

Il. Descripcion de la actividad a realizar
1. Desarrolle un mapa mental sobre la calidad, contestando a la pregunta 3Qué es

calidad?
2. Defina como minimo 4 conceptos de lo que es calidad para usted.

3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardécter de la actividad El frabajo es grupal

Formato de presentacién | e  Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracion de la
presente actividad.

¢ Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacidn pueda realizarse sin
inconveniente.
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Semana 1

Pruebas y calidad de software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer el concepto de calidad segun PMly conocer
los factores de la calidad en los sistemas de informacion.

Il. Descripcion de la actividad a realizar
1. Revise el video: https://www.youtube.com/watchev=6FsmLwUITV4

2. Desarrolle una presentacién, contestando a la pregunta 3Cémo aplicamos calidad en
el desarrollo de software?

3. Defina como minimo 1 escenario de aplicacién para cada uno de los casos explicados
en el video en donde fallé la calidad.

4. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad El tfrabajo es grupal

Formato de presentacién | e  Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracion de la
presente actividad.

¢ Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacidn pueda realizarse sin
inconveniente.
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Semana 1

Infroduccion a la calidad y pruebas de software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de reconocer las necesidades del desarrollo de software,
la diferencia entre el confrol de calidad y el aseguramiento de la calidad, asimismo los
conceptos de mejora de procesos.

Il. Descripcion de la actividad a realizar
1. Se formardn grupos de 5 o 6 personas, evalle la pdgina web y app del banco de su

preferencia.
2. Evalte un ciclo de vida de desarrollo de software (marco tradicional o agil).
3. Determine como ejecutaria el control de calidad en el sistema evaluado.
a. Mencione los entregables que serdn evaluados
b. Mencione cdmo ejecutaria el control de calidad (herramientas, software
necesario)
4, Determine como ejecutaria el aseguramiento de la calidad en el marco metodoldgico
de desarrollo de software definido (Marco tradicional o dgil).
a. Mencione el marco metodoldgico, asimismo el proceso a evaluar.
b. Desarrolle un flujo del proceso que serd evaluado.
c. Mencione como ejecutaria el aseguramiento de la calidad.

5. Utilice las herramientas de presentacién Power Point.

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacidon | e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.
¢ Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacion pueda realizarse sin
inconveniente.
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Semana 2 - Sesion 1

Calidad del Producto y modelos de calidad

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer los modelos de calidad y reconocer su
importancia en el ciclo de vida de desarrollo de software.

Il. Descripcion de la actividad a realizar
1. Seleccionar un autor de la lista para el desarrollo de la actividad:

e Joseph Juran
e David Garvin
e  Philip Crosby
e  Walter Shewhart
e Armand Feigenbaum
e Masaaki Imai
e Valarie Zeithaml
e Kaoru Ishikawa
e Malcolm Baldrige
e  Genichi Taguchi
e  Mikel Harry
e Jan Carlzon
e Taiichi Ohno
2. Desarrolle lo siguiente:
a. Biografia del autor
b. Teoria de la calidad aplicada por el autor.
c. Ejemplo de aplicaciéon actual en el drea de Ingenieria de software
3. Conteste a la siguiente pregunta: 3Es importante contar con un modelo de calidad en
el ciclo de vida de desarrollo de software?
4. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo
lll. Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardécter de la actividad El frabajo es grupal

Formato de presentacién | e  Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a fravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacidn pueda realizarse sin
inconveniente.
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Semana 2

Calidad del Producto y modelos de calidad

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I Propdsito: El estudiante serd capaz de conocer el modelo de calidad propuesto por
Deming, conocer su aplicabilidad y reconocer su importancia denfro del ciclo de vida
del desarrollo de software.

Il. Descripcion de la actividad a realizar
1. Basdndose en el modelo de Mejora continua, identifique un proceso del ciclo de vida
del desarrollo de software y proponga una mejora continua de acuerdo al modelo de
Deming.

2. Desarrolle lo siguiente:

Definicién del proceso a evaluar

Planificacion de las mejoras

Implementacién de las mejoras

Verificacion de las mejoras

Acciones en base los resultados de la implementacion

3. Con’res’re a la siguiente pregunta: sCudl es la importancia del modelo de Deming en el
ciclo de vida de desarrollo de software?

4. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

©00UTQ

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Card&cter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacion e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software
Semana 2

Calidad del Producto y modelos de calidad

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

. Propdsito: El estudiante serd capaz de conocer el modelo de calidad propuesto por
Malcolm Baldrige, conocer su aplicabilidad y reconocer su importancia dentro del ciclo
de vida del desarrollo de software.

Il. Descripcion de la actividad a realizar
1. Basdndose en el modelo de Malcolm Baldrige, identifique un caso de éxito.

2. Desarrolle lo siguiente:

a. Descripcién del caso de éxito
b. Aplicaciéon del modelo en el dmbito de mejora continua
c. Conclusiones
3. Conteste a la siguiente pregunta: 3Cudl es la importancia del modelo de Malcolm
Baldrige en el ciclo de vida de desarrollo de software?
4. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardécter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacién | e  Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
¢ Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Semana 3

Aseguramiento de Calidad

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

v. Propdsito: El estudiante serd capaz de conocer los costos de la calidad, su importancia y
cdémo los autores de la calidad hacen referencia a estos conceptos.

V. Descripcion de la actividad a realizar
1. Desarrolle un mapa mental definiendo la importancia de los costos de la calidad y cédmo
las teorias de los autores de la calidad influyen en los costos.
2. Cite como minimo 3 autores.
3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

VI. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardécter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacién | e  Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
o Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a tfravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacidn pueda realizarse sin
inconveniente.
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Semana 3 - Sesion 2

Aseguramiento de Calidad

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de reconocer los costos de la calidad en el ciclo de vida
del desarrollo de software, evaluar el impacto en la gestién del proyecto y su importancia.

Il. Descripcion de la actividad a realizar
1. Desarrolle un mapa mental sobre ejemplos de los costos de la calidad y su impacto en

la gestion del proyecto.

2. Defina como minimo 2 ejemplos por cada tipo de costo.
3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El frabajo es grupal

Formato de presentaciéon

e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a fravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Semana 3

Aseguramiento de Calidad

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

. Propésito: El estudiante serd capaz de conocer la aplicaciéon del modelo de calidad y
reconocer la importancia de su uso en el aseguramiento de la calidad.

Il. Descripcién de la actividad a realizar

1. En el siguiente cuadro se menciona los errores mds frecuentes de observaciones del
control de calidad de un sistema:

Observaciones Cantidad
Actualizacién en el instructivo 1
Error de codificacion - Front 46
Error de codificacién - Back 2
Error de codificacion - Mensajes 18
Error de codificacion - Mensajes de ayuda 12
Error de codificacion - plantilla reportes 6
Formato de correo 10
Manual de usuario 7
Total general 102

2. Desarrolle la evaluacion segun Paretto
3. Defina como minimo 2 propuestas de mejora.
4, Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardécter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacion e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Semana 4

Atributos de Calidad: Modelo ISO 9126

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer el modelo de calidad ISO 9126 — atributos de
calidad interna y externa, asi como su importancia en el control de calidad.

Il. Descripcidn de la actividad a realizar
1. Seleccione la p&gina web de una empresa de retail nacional o internacional.
2. Defina 1 caso de prueba aplicable por cada uno de los atributos de calidad inferna y
externa segin la ISO 9126
3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacién | e  Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
¢ Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacidn pueda realizarse sin
inconveniente.
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Semana

Atributos de Calidad: Modelo ISO 9126

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

. Propésito: El estudiante serd capaz de conocer el modelo de calidad ISO 9126 — Calidad
en Uso y su importancia en el control de calidad.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Seleccione la pagina web de una empresa de retail nacional o internacional.

2. Defina 2 casos de prueba aplicable por cada uno de los atributos de calidad en uso
segun la ISO 9126

3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacién | ¢  Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
¢ Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a tfravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacidn pueda realizarse sin
inconveniente.
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Segunda unidad

Semana 5

Estrategias de Pruebas de Software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

. Propésito: El estudiante serd capaz de conocer las principales estrategias de pruebas y
reconocer la importancia de su aplicacién.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Desarrolle una investigacion respecto a las estrategias de pruebas de software

2. Desarrolle un mapa mental con la definicion de 5 estrategias y 2 ejemplos de aplicacién
por cada estrategia.

3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardécter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentaciéon e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a fravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software
Semana 5

Estrategias de Pruebas de Software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

l. Propésito: El estudiante serd capaz de aplicar estrategias en las pruebas considerando
tipos de pruebas, técnicas, nivel de cobertura.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Revise el caso del Anexo 1: Clinica Vida Sana
2. Desarrolle estrategias de atencién y defina lo siguiente:

Parte I:
a. Tipos de pruebas a ejecutar
b. Definicidon de pruebas automatizadas o manuales, sustentar
c. Cobertura
d. Exclusiones
Parte Il
e. Riesgos
f. Factores Criticos de éxito

g. Planificaciéon

3. Para esta sesién desarrolle la parte |.
4. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardécter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacion e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Anexo 01: Clinica Vida Sana

La Clinica Vida Sana ha decidido implementar un nuevo sistema de venta de sus
servicios de forma virtual y en linea. La clinica requiere que se desarrolle segun los
siguientes requisitos funcionales y no funcionales:

e Desarrollo con una arquitectura basada en microservicios e implementacion en
la nube.

e Desarrollo en base de datos Oracle Vida Sana y lenguaje de programacion java,
desarrollo del front end en Booftstrap y JQuery.

e Elsistema deberd contemplar todos los estndares de programacion y base de
datos establecidos por su drea de arquitectura, pues con ellos se garantizan que
la aplicacién no se vulnerable a actos de hacking externo.

e El sistema deberd contemplar en pruebas internas de desarrollo el uso de la
herramienta del SONARQUBE.

e Los clientes podrdn acceder desde los navegadores Chrome, Firefox, Explorer
(version 8, 9 y 10), asimismo desde los moviles con sistemas operativos 10S vy
Android.

e FElsistema brindara acceso a un total de 2,000 clientes que se deberdn dfiliar a la
aplicacion.

e FEl sistema hard uso del mddulo central de usuario y confrasena de la
organizacion, es decir que como parte de la implementacién no se considerard
este desarrollo, pero si el acceso e integracion.

e Elsistema validard el registro de todos los clientes con RENIEC, antes de ingresar
su registro dentro de la aplicacién.

e En el sistema se manejard informacion de los pacientes, tales como historias
clinicas, registro de citas y exdmenes de laboratorio.

e Elsistema consignard un carrito de pago que permita el pago de los servicios de
cita médica y exdmenes de laboratorio por visa o mastercard. Los pagos podrdn
ejecutarse desde la aplicacion Web o la aplicacion movil.

e La cita de los pacientes para atencion médica o andlisis clinicos serdn
confirmados apenas se procese el pago de los servicios de la clinica.

e Elsistema permitird a los doctores ver las citas que tiene programadas en el diq,

asi como la hora.
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El sistema permitird planificar y asignar un analista clinico para la toma de
muestras de andlisis clinicos.

Todas las atenciones médicas seradn mediante videoconferencia y se llevardn a
cabo mediante el sistema, el médico podrd llamar al paciente por la pdgina web
o por la aplicacidon movil.

Culminada la atencidn el médico deberd generar la receta, asi como solicitar
examenes y emitir descansos medicos. El meédico podra firmar con su firma digital
acreditada por INDECOPI, para ello el sistema hard consumo de un servicio de
validaciéon de firma de la empresa acreditadora de firmas digitales DIGILINK. Con
este proceso se garantiza el valor legal de la documentacion firmada por el
médico.

El sistema deberd mostrar estadisticas diarias del avance del proceso de atencidn
de citas que contemple lo siguiente:

NUmero de pacientes por médico

Ingresos generados por médico.

Ingresos generados por andlisis clinicos.

NUmero vy tipo de andlisis clinico cancelado.

El sistema deberd interactuar con el ERP de Planillas y su base de datos para
asegurar las horas de asignacion por médico y confrolar las horas ejecutadas

para el pago.
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c— Gestion Curricular

Asignatura: Pruebas y Calidad de Software
Semana 5

Estrategias de Pruebas de Software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

. Propésito: El estudiante serd capaz de aplicar estrategias en las pruebas considerando
riesgos asociados, exclusiones, planificacion y factores criticos de éxito.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Revise el caso del Anexo 1: Clinica Vida Sana
2. Desarrolle estrategias de atencidn y defina lo siguiente:

Parte .
a. Tipos de pruebas a ejecutar
b. Definicién de pruebas automatizadas o manuales, sustentar
c. Cobertura
d. Exclusiones
Parte Il
e. Riesgos
f. Factores Criticos de éxito

g. Planificaciéon

3. Para esta sesidn desarrolle la parte |l
4, Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacién | e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacion pueda realizarse sin
inconveniente.
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Semana 6

Estimacion de las Pruebas de Software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer los principales métodos de estimacion y su
importancia en el ciclo de vida del desarrollo de software.

Il. Descripcion de la actividad a realizar
1. Desarrolle una investigacién respecto a los métodos de estimaciéon de pruebas de

calidad.

2. Desarrolle una infografia con la definicién de 3 métodos de estimacion.
3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El frabajo es grupal

Formato de presentacion

e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 6

Estimacion de las Pruebas de Software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

. Propdsito: El estudiante serd capaz de aplicar el método de estimacion por puntos de
funcion.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Revise el Anexo 1: Clinica Vida Sana.
2. Apligue el método de estimacidén por puntos de funcién
3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardécter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacion e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Anexo 01: Clinica Vida Sana

La Clinica Vida Sana ha decidido implementar un nuevo sistema de venta de sus
servicios de forma virtual y en linea. La clinica requiere que se desarrolle segun los
siguientes requisitos funcionales y no funcionales:

e Desarrollo con una arquitectura basada en microservicios e implementacion en
la nube.

e Desarrollo en base de datos Oracle Vida Sana y lenguaje de programacion java,
desarrollo del front end en Booftstrap y JQuery.

e Elsistema deberd contemplar todos los estndares de programacion y base de
datos establecidos por su drea de arquitectura, pues con ellos se garantizan que
la aplicacién no se vulnerable a actos de hacking externo.

e El sistema deberd contemplar en pruebas internas de desarrollo el uso de la
herramienta del SONARQUBE.

e Los clientes podrdn acceder desde los navegadores Chrome, Firefox, Explorer
(version 8, 9 y 10), asimismo desde los moviles con sistemas operativos 10S vy
Android.

e FElsistema brindara acceso a un total de 2,000 clientes que se deberdn dfiliar a la
aplicacion.

e FEl sistema hard uso del mddulo central de usuario y confrasena de la
organizacion, es decir que como parte de la implementacién no se considerard
este desarrollo, pero si el acceso e integracion.

e Elsistema validard el registro de todos los clientes con RENIEC, antes de ingresar
su registro dentro de la aplicacién.

e En el sistema se manejard informacion de los pacientes, tales como historias
clinicas, registro de citas y exdmenes de laboratorio.

e Elsistema consignard un carrito de pago que permita el pago de los servicios de
cita médica y exdmenes de laboratorio por visa o mastercard. Los pagos podrdn
ejecutarse desde la aplicacion Web o la aplicacion movil.

e La cita de los pacientes para atencion médica o andlisis clinicos serdn
confirmados apenas se procese el pago de los servicios de la clinica.

e Elsistema permitird a los doctores ver las citas que tiene programadas en el diq,

asi como la hora.
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El sistema permitird planificar y asignar un analista clinico para la toma de
muestras de andlisis clinicos.

Todas las atenciones médicas seradn mediante videoconferencia y se llevardn a
cabo mediante el sistema, el médico podrd llamar al paciente por la pdgina web
o por la aplicacidon movil.

Culminada la atencidn el médico deberd generar la receta, asi como solicitar
examenes y emitir descansos medicos. El meédico podra firmar con su firma digital
acreditada por INDECOPI, para ello el sistema hard consumo de un servicio de
validaciéon de firma de la empresa acreditadora de firmas digitales DIGILINK. Con
este proceso se garantiza el valor legal de la documentacion firmada por el
médico.

El sistema deberd mostrar estadisticas diarias del avance del proceso de atencidn
de citas que contemple lo siguiente:

NUmero de pacientes por médico

Ingresos generados por médico.

Ingresos generados por andlisis clinicos.

NUmero vy tipo de andlisis clinico cancelado.

El sistema deberd interactuar con el ERP de Planillas y su base de datos para
asegurar las horas de asignacion por médico y confrolar las horas ejecutadas

para el pago.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 6

Estimacion de las Pruebas de Software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de aplicar el método de estimacion por puntos por caso
de uso.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Revise el Anexo 1: Clinica Vida Sana.

2. Apligue el método de estimacion por puntos por caso de uso

3. Responda a la pregunta 3Qué método de estimacion utilizaria para su proyecto?
Sustente su respuesta.

4. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentaciéon e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a fravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Semana 7

Planificaciéon de las Pruebas de Software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

. Propésito: El estudiante serd capaz de conocer las actividades a considerar en la
planificacion de las pruebas, reconocer la importancia de la planificacién en el ciclo de
vida del desarrollo del software.

Il. Descripcion de la actividad a realizar
1. Apligue una lluvia de ideas y mencione 10 actividades a considerar en la planificacién

de las pruebas.

2. Desarrolle un mapa mental sustentando la necesidad de inclusion de cada una de las
actividades en la planificacion.
3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

Ill. Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El tfrabajo es grupal

Formato de presentaciéon

e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacion pueda realizarse sin
inconveniente.
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— Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 7

Planificacién de las Pruebas de Software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de aplicar los conocimientos de planificacidon de pruebas
de con el marco tradicional

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Desarrolle la planificacion del sistema de la clinica Vida Sana, bajo el enfoque de
desarrollo tradicional como RUP.
2. Utilice las herramientas Microsft Project.

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacion e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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— Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 7

Planificacién de las Pruebas de Software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I Propdsito: El estudiante serd capaz de aplicar los conocimientos de planificacién de
pruebas de con el marco agil.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Desarrolle la planificacion del sistema de la clinica Vida Sana, bajo el enfoque de
desarrollo &gil.
2. Utilice la herramienta Microsft Project.

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacién | ¢  Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
¢ Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a tfravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacidn pueda realizarse sin
inconveniente.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 8

Méftricas de la calidad de Software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer las actividades de medicion, asimismo
reconocer la importancia de la aplicacidén de las métricas dentro del ciclo de vida de
desarrollo de software.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Apligue una lluvia de ideas y mencione 10 mediciones que se podrian aplicar en el ciclo
de vida del desarrollo de software.

2. Desarrolle una infografia, explique cada medicion propuesta.

3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardécter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacion e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software
Semana 8

Méftricas de la calidad de Software

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de aplicar las prdcticas de elaboracion de métricas en
el ciclo de vida de desarrollo de software.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Seleccione una medicién del ciclo de vida de desarrollo de software.
2. Implemente una métrica de acuerdo al proceso seleccionado defina lo siguiente:

Férmula:
Ejemplo:
% de Procesos = [Procesos_usados / Procesos_totales]*100

Donde:

Procesos_ usados: NUmero de procesos usados respecto del total de procesos
estdndares creados para el servicio.

Procesos _ totales: NUmero de procesos totales.

% de Procesos usados: Valor de porcentaje obtenido.

3. Desarrolle los umbrales de la métrica
Ejemplo:

Semaforo Tipo Descripcion Porcentaje

Malo 0% <=P <=

60%

R Regular 60% < P <= 80%
B Bien 80% < P <=90%
MB | Muy bien 90% <P <=
100%

4. Describa el andilisis de lectura de cada uno de los umbrales:
Ejemplo:
Se deben realizar acciones correctivas cuando el tipo de resulfado sea M o R, conocer
los motivos o razones por el que no se usan todos los procesos estdndares con la finalidad
de mejorar el tipo hacia B o MB. Para los casos de tipo B fomar acciones preventivas para
mejorar el resulfado de la métrica hacia un tipo MB.

5. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo
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Procedimientos

Gestion Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El frabajo es grupal

Formato de presentaciéon

e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacion pueda realizarse sin
inconveniente.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Tercera vnidad

Semana 9

Pruebas Unitarias e Integracion, Pruebas Funcionales

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer los conceptos de pruebas unitarias, integrales
y funcionales del desarrollo de software, asi como su importancia.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Apligue una lluvia de ideas y mencione 5 tipos de pruebas que se podrian aplicar en el
ciclo de vida del desarrollo de software.

2. Desarrolle una infografia, expliue cada tipo de prueba.

3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentaciéon e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a fravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 9

Pruebas Unitarias e Integracion, Pruebas Funcionales

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I. Propésito: El estudiante serd capaz de aplicar los conceptos de pruebas unitariaos e

integrales.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Para el caso del sistema Vida Sana, desarrolle lo siguiente:
a. 3 casos de Pruebas Unitarias

b. 3 casos de Pruebas Integrales
2. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

Ill. Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El frabajo es grupal

Formato de presentaciéon

e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacion pueda realizarse sin
inconveniente.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software
Semana 9

Pruebas Unitarias e Integracion, Pruebas Funcionales

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de aplicar los conceptos de pruebas funcionales.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Para el caso del sistema Vida Sana, desarrolle lo siguiente:
c. 3 casos de Pruebas Funcionales

2. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardécter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacion e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software
Semana 10

Pruebas de Regresion

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer los conceptos de pruebas de regresion, asi
como su importancia en el ciclo de vida del desarrollo del software.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Investigue respecto alas pruebas de regresiéon.

2. Desarrolle un mapa mental sobre las pruebas de regresion y consideraciones en su
ejecucion.

3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentaciéon e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.
¢ Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacion pueda realizarse sin
inconveniente.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 10

Pruebas de Regresion

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer la aplicacién de las pruebas de regresion en
un desarrollo de software iterativo incremental.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Para el caso del sistema Vida Sana, desarrolle lo siguiente:
a. 3 casos de Pruebas de regresiéon
2. Considere un desarrollo ha tenido un mantenimiento
3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardécter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacién | e  Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 10

Pruebas de Regresion

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

Propésito: El estudiante serd capaz de conocer la aplicaciéon de las pruebas de regresion en

un desarrollo de software

Descripcion de la actividad a realizar

1. Para el caso del sistema Vida Sana, desarrolle lo siguiente:
a. 3 casos de Pruebas de regresion considerando el mantenimiento en la

aplicacion.

2. Considere que la aplicacion ha incluido un mantenimiento en el cédigo que genera una
validacion con INFOCORP, posterior a la validaciéon del usuario en RENIEC. La validacion
en INFOCORP trae los datos: usuario con deuda/ usuario sin deuda.

3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El frabajo es grupal

Formato de presentaciéon

e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a fravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Gestion Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 11

Pruebas de Requerimientos No Funcionales

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer los conceptos de pruebas de requerimientos
no funcionales, asi como su importancia en el ciclo de vida del desarrollo del software.

Il. Descripcién de la actividad a realizar
1. Investigue el dmbito de aplicacion de las pruebas no funcionales en desarrollos web y

desarrollos moviles.

2. Desarrolle un mapa mental
3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

Ill. Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El frabajo es grupal

Formato de presentaciéon

e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.

¢ Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacion pueda realizarse sin
inconveniente.
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c— Gestion Curricular

Asignatura: Pruebas y Calidad de Software
Semana 11

Pruebas de Requerimientos No Funcionales

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer la aplicacidon de pruebas de requerimientos
no funcionales en entornos web, asi como su importancia en el ciclo de vida del desarrollo
del software.

Il. Descripcion de la actividad a realizar
1. Evalte la pdgina web de una entidad financiera y desarrolle lo siguiente:
a. 03 requerimientos no funcionales que considera se deben aplicar a la pdgina
web.
b. Casos de prueba por cada requerimiento no funcional

2. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacién | e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacion pueda realizarse sin
inconveniente.
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— Gestién Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 11

Pruebas de Requerimientos No Funcionales

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer la aplicacidon de pruebas de requerimientos
no funcionales en entornos maoviles, asi como su importancia en el ciclo de vida del desarrollo
del software.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Evalte la aplicacién mévil de una entidad financiera y desarrolle lo siguiente:
a. 03requerimientos no funcionales que considera se deben aplicar a la aplicacion
movil.
b. Casos de prueba por cada requerimiento no funcional

2. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacién | e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacion pueda realizarse sin
inconveniente.
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Gestion Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 12

Pruebas de Aceptacion

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer los conceptos de pruebas aceptacion, asi
como su importancia en el ciclo de vida del desarrollo del software.

Il. Descripcion de la actividad a realizar
1. Investigue el dmbito de aplicacién de las pruebas de aceptacién en el entorno agil.
2. Desarrolle un mapa mental
3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El frabajo es grupal

Formato de presentacion

Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.

El nombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Gestion Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 12

Pruebas de Aceptacion

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer la aplicabilidad de pruebas aceptacién en
el ciclo de vida del desarrollo del software.

Il. Descripcion de la actividad a realizar
1. Para el caso del sistema Vida Sana, desarrolle lo siguiente:
a. 10 Criterios de aceptacion
2. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

Ill. Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El frabajo es grupal

Formato de presentaciéon

e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a fravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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— Gestion Curricular

Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Cuarta unidad

Semana 13

Herramientas de automatizacion

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia préctica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de reconocer la importancia del uso de las herramientas
de automatizacién en las pruebas de calidad de software, asi como conocer las ventajas y
beneficios del uso de herramientas de automatizacion.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Investigue respecto a herramientas de automatizacion de pruebas de software.
2. Desarrolle un mapa mental explicando 2 herramientas, considerando lo siguiente:
a. 01 herramienta para pruebas funcionales
b. 01 herramienta para pruebas de concurrencia
3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentaciéon e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a fravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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— Gestién Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 13

Herramientas de automatizacion

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

.  Propésito: El estudiante serd capaz de reconocer la aplicacién del uso de las herramientas
de automatizaciéon en las pruebas de calidad de software en entornos maéviles, asi como
conocer las ventajas y beneficios del uso de herramientas de automatizacién.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Investigue respecto a herramientas de automatizacion de pruebas de software.
2. Desarrolle un mapa mental explicando 2 herramientas, considerando lo siguiente:
a. 01 herramienta para pruebas funcionales en para moéviles ANDROID o 10S
b. 01 herramienta para pruebas no funcionales para méviles ANDROID o 10S
3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad El frabajo es grupal

Formato de presentacion e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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— Gestién Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 13

Herramientas de automatizacion

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

IV. Propésito: El estudiante serd capaz de reconocer la aplicacién del uso de las herramientas
de automatizacién en las pruebas de calidad de software en entornos maoviles, asi como
conocer las ventajas y beneficios del uso de herramientas de automatizacién.

V. Descripcion de la actividad a realizar

4. Investigue respecto a herramientas de automatizacion de pruebas de software.

5. Desarrolle una presentacion explicando 2 herramientas que puedan trabajar en un
entorno DEVOPS con las herramientas de pruebas de automatizacion.

6. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

VI. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Card&cter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacion e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.
e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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— Gestién Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 14

Herramientas de pruebas unitarias

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer la importancia del uso de las herramientas
de automatizacién de pruebas unitarias, asi como conocer las ventajas y beneficios del uso
de herramientas de automatizacion.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Investigue respecto a herramientas de automatizacion de pruebas unitarias
2. Desarrolle una presentacion explicando 1 herramienta y su proceso de instalacién
3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad El frabajo es grupal

Formato de presentacién | e  Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.

o Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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— Gestion Curricular

Asignatura: Pruebas y Calidad de Software
Semana 14

Herramientas de pruebas unitarias

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia préctica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer el desarrollo de casos de pruebas unitarias.

Il. Descripcidn de la actividad a realizar

1. Para el caso del sistema Vida Sana, desarrolle lo siguiente:
a. 2 casos de pruebas unitarias para la ejecucidn en una herramienta de
automatizaciéon
2. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacién | e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.
o Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacidn pueda realizarse sin
inconveniente.
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Gestion Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 14

Herramientas de pruebas unitarias

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer el desarrollo de casos de pruebas unitarias.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Para el caso del sistema Vida Sana, desarrolle lo siguiente:
a. Ejecucion de las pruebas unitarias en una herramienta de automatizaciéon (02

Cas0s)

b. Documente el proceso de automatizacién
2. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

Ill. Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El frabajo es grupal

Formato de presentaciéon

e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a fravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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— Gestién Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 15

Herramientas de pruebas funcionales, de integracion

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer la importancia del uso de las herramientas
de automatizacién de pruebas funcionales y de integracién, asi como conocer las ventajas
y beneficios del uso de herramientas.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Investigue respecto a herramientas de automatizacién de funcionales y de integracién.

2. Desarrolle una presentacion explicando 1 herramienta para entorno web y su proceso
de instalacion

3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.
Cardcter de la actividad El frabajo es grupal
Formato de presentacién | e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.
¢ Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF
e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.
e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacion pueda realizarse sin
inconveniente.

ucontinental.edu.pe | 50



Gestion Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 15

Herramientas de pruebas funcionales, de integracion

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

IV. Propésito: El estudiante serd capaz de aplicar casos de pruebas funcionales y de integracion
para su ejecucion en herramientas de automatizacion.

V. Descripcion de la actividad a realizar

1. Para el caso del sistema Vida Sana, desarrolle lo siguiente:
a. 2 casos de pruebas funcionales para la ejecucidén en una herramienta de

automatizacion

2. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

VI. Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El frabajo es grupal

Formato de presentaciéon

e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.

¢ Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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Gestion Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 15

Herramientas de pruebas funcionales, de integracion

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de aplicar casos de pruebas funcionales y de integracion
con herramientas de automatizacion.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Para el caso del sistema Vida Sana, desarrolle lo siguiente:
a. Ejecuciéon de las pruebas unitarias en una herramienta de automatizacion (02

Casos)

b. Documente el proceso de automatizacién
2. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

Ill. Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El frabajo es grupal

Formato de presentacion

e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacién de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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— Gestién Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 16

Herramientas de pruebas no funcionales

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de conocer la importancia del uso de las herramientas
de automatizacién de pruebas no funcionales, asi como conocer las ventajas y beneficios
del uso de herramientas.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Investigue respecto a herramientas de automatizacién de pruebas no funcionales.

2. Desarrolle una presentacion explicando 1 herramienta para entorno web vy su proceso
de instalacién

3. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad El frabajo es grupal

Formato de presentacidon | e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a través del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacion pueda realizarse sin
inconveniente.

ucontinental.edu.pe | 53



Gestion Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software

Semana 16

Herramientas de pruebas no funcionales

Instrucciones: Lea las indicaciones y desarrolle la guia practica.

I.  Propésito: El estudiante serd capaz de desarrollar casos de pruebas no funcionales, asimismo
ejecutar los casos en herramientas de automatizacién.

Il. Descripcion de la actividad a realizar

1. Para el caso del sistema Vida Sana, desarrolle lo siguiente:
a. 2 casos de pruebas no funcionales para la ejecucidén en una herramienta de

automatizacion.

b. Ejecucion de las pruebas unitarias en una herramienta de automatizacién (02

Casos).

c. Documente el proceso de automatizacion.

2. Utilice las herramientas de Genially o Canvas para su desarrollo

lll. Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la actividad

El frabajo es grupal

Formato de presentaciéon

e Utilice un power point (*.ppt) para la presentacion de la
actividad.

e Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

e Guardar el archivo de la actividad a fravés del enlace
gue encontrardn en el aula virtual de la unidad.

e Respete las indicaciones planteadas para esta
actividad, a fin de que su evaluacién pueda realizarse sin
inconveniente.
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— Gestién Curricular
Asignatura: Pruebas y Calidad de Software
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