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L Resultado de Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de disenar, implementar y probar productos
Nombre de la Ingenieria Web - P Y e . o -
et Clpl'en.dIZCIje dfe de sof’rwore, web e hlbrldo, con crlferlos de eficiencia y adaptabilidad al medio, empleando
la asignatura: metodologias y herramientas pertinentes
Periodo 9 EAP Escuela Académico Profesional de Ingenieria de Sistemas e
Informdtica
COMPETENCIAS CRITERIOS NIVEL ESPECIFICACION DEL NIVEL DEL LOGRO
Usa de forma efectiva programas informaticos requeridos para el
C1. Uso de tecnologia Logrado ' desempeﬁg del !o.rofesiqnal de Ia. carreray a rji\{el de usua,rio .
experimentado, e identifica qué herramienta tecnoldgica es la mas efectiva
Gestion de TIC y eficiente para cumplir con el propésito o tarea encargada.
Utiliza tecnologia y gestiona informacion
digital, seleccionando y evaluando
informacidn, usandola responsablemente y
creando contenidos para desenvolverse en Utiliza buscadores especializados, directorios, metabuscadores, portales
entornos digitales. C2. Busqueda, seleccion y tematicos y otros recursos para seleccionar y evaluar las fuentes en funcién
organizacion de la informaciéon | Logrado de las necesidades de informacién presentadas. Considera
digital criterios como calidad, precisién, relevancia, credibilidad, sesgo al evaluar la
informacion.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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C3. Uso responsable y ético de

Referencia los contenidos en la red, respetando los derechos de autor y las
condiciones de las licencias

. .. Logrado definidas en los recursos digitales que consume, utiliza y transforma, asi
la informacién L, . L
como también accede responsablemente a la informacién. Reconoce el
derecho patrimonial y moral, evidencia respeto a la autoria de contenidos.
C1. Definicién de Define y valida los requerimientos del sistema de forma clara, empleando
Disefio y desarrollo de soluciones requerimientos y restricciones Logrado alguna técnica o metodologia y considerando restricciones realistas.
Disefia y desarrolla sistemas de software,
informaticos, componentes o procesos
satisfaciendo necesidades y considerando C2. Disefio y desarrollo de Disefia y desarrolla un sistema siguiendo una metodologia apropiada,
restricciones realistas. sistemas, componentes o Logrado validando que
procesos cumple con los requerimientos.
Uso de herramientas modernas C1. Uso de técnicas y L ) . By
Utiliza técnicas, metodologias y herramientas SRS Logrado Usa técnica o metodologia apropiada para la solucién de un problema.
modernas necesarias para la practica de su
profesion, que garanticen productos de C2. Uso de herramientas Logrado Usa herramientas apropiadas para la solucién de un problema.

calidad.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas

actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de
., . . identificar los conceptos de la ingenieria web, los principios .,
. Nombre de | Introduccién a la Ingenieria | Resultado de aprendizaje p' 8 . p P Duracion
Unidad 1 . . de los modelos de calidad, evaluando una aplicacion web y 24
la unidad: Web de la unidad: . . en horas
las caracteristicas de las arquitecturas web, basada en
capas.
3 Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m Ti . . tonom
JulEe Temas y subtemas . . ~ Actividades y recursos para el auionomo
a de Actividades y recursos para la ensenanza N o Asincronas
.z aprendizaje Metodologia . A
n sesion (Docente) . (Estudiante - aula virtual)
a (Estudiante)
- I: Da la bienvenida a los estudiantes y muestra el
propdsito de la disciplina. - Utiliza organizadores del Clase
21 . Bienvenida -D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a tratar, conocimiento para demostrar lo magistral
.resemocién d;/ desarrollo de ejercicios aprendido. activa
P N - C: Retroalimentacién.
1 docente y la disciplina - - = - - Desarrollo de Foro
g, -1: Mostrar el propdsito de la sesidon, video
2. Infroducciéon a la . o
e motivador. . Aprendizaje
Ingenieria Web . - . L - Desarrolla la evaluacion
4p -D: Monitoreo y guia en la evaluacion . P basado en
; Lo diagndstica
diagndstica. problemas
- C: Retroalimentacion.
-I: Mostrar el propdsito de la sesidon, video
3 Aplicaciones Web motivador - Utiliza herramientas web para Aprendizaje
21 lo's Pl ! diversoz - D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a tratar, realizar la préctica y demostrar lo basado en
naveaadores desarrollo de ejercicios en clase y deja prdctica. aprendido. problemas
9 i - C: Retfroalimentacién y Metacognicion,
2 4. Modelos de calidad - o — - - Desarrollo de Foro
-1 Mostrar el propdsito de la sesidon, video
para evaluar . ) .
. . motivador Desarrolla e implementa la .
aplicaciones Web . . . . - Aprendizaje
4P - D:Monitoreo y guia en el desarrollo de la primera primera etapa del blog personal colaborativo
etapa de la implementacién del blog de manera grupal
- C: Retfroalimentacién y Metacognicién,
- I: Mostrar el propésito de la disciplina y video
5. Calidad Web motivador - Utiliza organizadores del Clase
3 21 6. Arquitecturas para | -D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a tratar, conocimiento para demostrar lo magistral - Desarrollo de Foro
aplicaciones Web desarrollo de ejercicios aprendido. activa
- C: Retfroalimentacién y Metacognicion,

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- I: Mostrar el propésito de la disciplina y video
motivador - Desarrolla e implementa la segunda Aprendizaie
4P -D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la etapa del blog personal de manera P )
. = colaborativo
segunda etapa de la implementacion del blog grupal
- C: Retroalimentacién y Metacognicion,
- I: Mostrar el propdsito de la disciplina y video
motivador - Utiliza herramientas web para realizar la Clqse
21 -D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a tratar, - . magistral
.. R . P practica y demostrar lo aprendido. .
7. Servicios en la nube desarrollo de ejercicios en clase y deja prdctica. activa
(Cloud) - C: Retroalimentacién y Metacognicion,
4 - v = - - Desarrollo de Foro
- I: Mostrar el propésito de la disciplina y video
motivador - Desarrolla e implementa un blo Aprendizaje
4p - D: Revisién de la implementacion del blog P & P .J
s . personal de manera grupal colaborativo
- Evaluacion de unidad
- C: Retfroalimentacién y Metacognicién,
" . Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de ..
) Nombre de | Procesosy metodologia de Resultado de aprendizaje . . , Duracion
Unidad 2 . . . analizar los diferentes procesos y metodologias de la 24
la unidad: la Ingenieria Web de la unidad: o, en horas
Ingenieria Web.
S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m Tipo . auténomo
/Tip Temas y subtemas . . - Actividades y recursos para el -
a de Actividades y recursos para la ensenanza - a Asincronas
iz aprendizaje Metodologia A A
n sesion (Docente) B (Estudiante - aula virtual)
a (Estudiante)
- I: Mostrar el propdsito de la disciplina y video
1 p d motivador - Utiliza organizadores del Clase
21 : _ro/cesos € | _D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a fratar, conocimiento para demostrar lo magistral
Ingenieria Web desarrollo de ejercicios aprendido. activa
5 2. Modelo del | - C Retroallmentauonly 'I\/Ietacogmcm.n, _ : _ Desarrolio de Foro
pProceso de la| -k N}[stréjr el propdsito de la disciplina y video
. s motivador . .
a0 Ingenlerlo Web - D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la primera |~ Desarrolla la primera etapa del Aprend|zq1e
- proyecto de la unidad 2 colaborativo
etapa del proyecto de la unidad 2.
- C: Retfroalimentacién y Metacognicién,
- I: Mostrar el propésito de la disciplina y video
, motivador - Utiliza herramientas web para Aprendizaje
21 3. MeTOdObg'OS - D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a fratar, realizar la préctica y demostrar lo basado en
Web desarrollo de ejercicios en clase y deja prdctica. aprendido. problemas
[ 4. Métodos de | -C:Retroalimentacién y Metacognicién, - Desarrollo de Foro
evaluaciéon -I: Mostrar el proposifo de la disciplina y video | nocoroiq 1q segunda etapa del o
motivador - Aprendizaje
4P . . , proyecto de la unidad 2 de .
-D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la manera aruodl colaborativo
segunda etapa del proyecto de la unidad 2. grupdl.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- C: Retfroalimentacion y Metacognicién,
- I: Mostrar el propésito de la disciplina y video
motivador - Utiliza organizadores del Clase
21 - D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a tratar, conocimiento para demostrar lo magistral
5. Modelado desarrollo de ejercicios aprendido. activa
conceptual de = C: Retfroalimentacién y Metacognicion,
7 . p - I: Mostrar el propdsito de la disciplina y video - Desarrollo de Foro
aplicaciones Web motivador
a0 - - D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la tercera | - Desarrolla la tercera etapa del proyecto Aprendizaje
efapa del proyecto de la unidad 2. de la unidad 2 de manera grupal. colaborativo
- Evaluacién de unidad
- C: Retroalimentacién y Metacognicion,
- I: Mostrar el propdsito de la disciplina y video
mofivador - Utiliza herramientas web para realizar la Clqse
21 - D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a tratar, - . magistral
o . P prdactica y demostrar lo aprendido. .
. desarrollo de ejercicios en clase y deja practica. activa
6. Estrategia para | . c: Retroalimentacién y Metacognicion,
8 desarrollar unas | -1I: Mostrar el propdsito de la disciplina y video - Desarrollo de Foro
aplicaciones Web motivador ) .
4 - D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la cuarta | - Desarrolla la cuarta etapa del proyecto Aprendizaje
etapa del proyecto de la unidad 2. de la unidad 2 de manera grupal. colaborativo
- Evaluacién parcial
- C: Retroalimentacién y Metacognicion,
Al finalizar la asignatura, el estudiante serad capaz de
. Nombre de Andlisis y disefio de la Resultado de aprendizaje | disefiar aplicaciones Web, identificando las principales Duracion
Unidad 3 " ., ; . 24
la unidad: Ingenieria Web de la unidad: plataformas de desarrollo para las aplicaciones Web tanto en horas
del lado del cliente y del servidor.
S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m Tipo .. auténomo
/Tip Temas y subtemas . . _ Actividades y recursos para el -
a de Actividades y recursos para la ensenanza - . Asincronas
.z aprendizaje Metodologia . .
n sesion (Docente) . (Estudiante - aula virtual)
a (Estudiante)
- 1: Mostrar el propésito de la disciplina y video
- L motivador - Utiliza organizadores del Clase
2T 1. Andlisis y diseNo | -D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a tratar, conocimiento para demostrar lo magistral
9 de la Ingemenq d'esorrollg de ngrcmos o aprendido. activa - Desarrolio de Foro
Web - C: Retroalimentacién y Metacognicion,
. - o . - Desarrolla la primera etapa del .
4 -1 Mosfror el propdsito de la disciplina y video proyecto de la unidad 3 de Aprendaqle
motivador colaborativo
manera grupal.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la primera
etapa del proyecto de la unidad 3.
- C: Retroalimentacién y Metacognicion,
- I: Mostrar el propdsito de la disciplina y video
motivador - Utiliza herramientas web para Clase
21 2. Tecnologias de | -b:Uso de PPT gle qguerdo a los Temgs ol‘rrq‘ror, reolizor.lo practica y demostrar lo mogistrol
desarrollo desarrollo de ejercicios en clase y deja practica. aprendido. activa
10 , - C: Retfroalimentacién y Metacognicién, - Desarrollo de Foro
3'_ Tecnologias del - 1: Mostrar el propésito de la disciplina y video
cliente motivador - Desarrolla la segunda etapadel |, o .
4P -D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la proyecto de la unidad 3 de P .
. colaborativo
segunda etapa del proyecto de la unidad 3. manera grupal.
- C: Retroalimentacién y Metacognicion,
- I: Mostrar el propdsito de la disciplina y video
motivador - Utiliza organizadores del Clase
21 ; -D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a fratar, conocimiento para demostrar lo magistral
4. Tecnologias del desarrollo de ejercicios aprendido. activa
1 servidor - IC.Z:I\ieT;oollrr]emoc[o.r; y Me’rloco.grycl{on, : - Desarrolio de Foro
5. Base de datos -1: Mos rdor el propésito de la disciplina y video
moTlvo. or . - Desarrolla la tercera etapa del proyecto Aprendizaje
4p - D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la tercera . .
. de la unidad 3 de manera grupal. colaborativo
etapa del proyecto de la unidad 3.
- C: Retroalimentacién y Metacognicion,
- I: Mostrar el propdsito de la disciplina y video
motivador - Utiliza herramientas web para realizar la Clqse
21 -D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a tratar, - . magistral
. d lo de efercici | dei Scti practica y demostrar lo aprendido. ti
6. Sistemas de esarrollo de ejercicios en clase y deja practica. activa
estores de C: Refroalimentacién y Metacognicion,
12 9 , - I: Mostrar el propdsito de la disciplina y video - Desarrollo de Foro
contenido (CMS) motivador
ap - D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la cuarta | - Desarrolla la cuarta etapa del proyecto Aprendizaje
etapa del proyecto de la unidad 3. de la unidad 3 de manera grupal. colaborativo
- Evaluacién de unidad
- C: Retfroalimentacién y Metacognicién,

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas

actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de
disenar, implementar y probar productos de software web
. Nombre de Software hibrido y la Resultado de aprendizaje | e hibrido, a través de un panorama general del Duracién
Unidad 4 . . . . . " . 24
la unidad: seguridad de la unidad: funcionamiento de un software hibrido y la seguridad de en horas
dicho sistema, fortaleciendo las aplicaciones web,
disminuyendo los ataques a las aplicaciones web.
S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m Tipo . auténomo
/Tip Temas y subtemas . . - Actividades y recursos para el o
a de Actividades y recursos para la ensenanza - P Asincronas
hy aprendizaje Metodologia . .
n sesion (Docente) . (Estudiante - aula virtual)
a (Estudiante)
- I: Mostrar el propdsito de la disciplina y video
motivador - Utiliza organizadores del Clase
21 - D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a fratar, conocimiento para demostrar lo magistral
1. Comprender desarrollo de ejercicios aprendido. activa
13 codmo fungo'no un | -C: Retroahmentauon'y .I\/Ietacogmuo.n, _ . - Desarrollo de Foro
software hibrido - I: Mostrar el propésito de la disciplina y video
motivador - Desarrolla la primera  etapa del Aprendizaie
4P - D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la primera proyecto de la unidad 4 de P .J
: colaborativo
etapa del proyecto de la unidad 4. manera grupal.
- C: Retroalimentacién y Metacognicién,
- I: Mostrar el propésito de la disciplina y video
2. Comprender las motivador - Utiliza herramientas web para Aprendizaje
2T propiedades de | -D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a tratar, realizar la practica y demostrar lo basado en
: desarrollo de ejercicios en clase y deja prdctica. aprendido. retos
seguridad, las ; ' > by
14 Inerabilidades - C: Retroadlimentacion y Metacognicion, - Desarrolio de Foro
vu Y | -1: Mostrar el propédsito de la disciplina y video
los vectores de motivador - Desarrolla la segunda  etapa del o
. . . . Aprendizaje
4p ataque -D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la proyecto de la unidad 4 de colaborativo
- segunda etapa del proyecto de la unidad 4.. manera grupal.
- C: Retfroalimentacién y Metacognicién,
- I: Mostrar el propésito de la disciplina y video
. motivador - Utiliza organizadores del Clase
21 3. Categorizar las | -p: Uso de PPT de acuerdo a los temas a tratar, conocimiento para demostrar lo magistral
contramedidas desarrollo de ejercicios aprendido. activa
15 existentes - C: Retfroalimentacién y Metacognicién, - Desarrollo de Foro
P -1: Mostrar el propésito de la disciplina y video | - Desarrolla la tercera etapa del proyecto Aprendizaje
motivador de la unidad 4 de manera grupal. colaborativo

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la tercera
etapa del proyecto de la unidad 4.

- Evaluacién de unidad

- C: Retroalimentacién y Metacognicion,

- I: Mostrar el propdsito de la disciplina y video

mofivador - Utiliza herramientas web para realizar la Aprendizaje

21 - D: Uso de PPT de acuerdo a los temas a tratar, practica y demostrar o aprendido basado en
4. Categorizar las desarrollo de ejercilcios en clase y dejo practica. ’ retos
contramedidas - C: Retroadlimentacion y Metacognicién,
16 . - 1: Mostrar el propésito de la disciplina y video - Desarrollo de Foro
existentes motivador
4P 5. Cierre de curso - D: Monitoreo y guia en el desarrollo de la cuarta | - Desarrolla la cuarta etapa del proyecto Aprendizaje
etapa del proyecto de la unidad 4. de la unidad 4 de manera grupal. colaborativo

- Evaluacién final
- C: Retfroalimentacién y Metacognicién,

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



