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MODALIDAD PRESENCIAL

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de disenar, construir y probar aplicaciones

Nombre de la Desarrollo de Resultado de | 1\ iles con criterios de calidad y eficiencia del producto software entregado, empleando

. . : L aprendizaje de
asignatura Aplicaciones Méviles n . , . .
la asignatura: | metodologias y herramientas pertinentes.

Periodo 9 EAP Ingenieria de Sistemas e Informdtica

Competencia Criterios Nivel Especificacion del nivel del logro

Define y valida los requerimientos del sistema de
forma clara, empleando alguna técnica o
metodologia y considerando restricciones

realistas.

C1. Definicién de requerimientos y

Disefio y desarrollo de soluciones L.
restricciones

Disena y desarrolla sistemas de
software, informaticos, componentes
o procesos satisfaciendo necesidades

y considerando restricciones
realistas. C2. Diseino y desarrollo de sistemas,
componentes 0 procesos

Logrado

Disefia y desarrolla un sistema siguiendo una
Logrado metodologia apropiada, validando que
cumple con los requerimientos.

Usa técnica o metodologia apropiada para la

Uso de herramientas modernas C1. Uso de técnicas y metodologias Logrado .,
solucién de un problema.

Utiliza técnicas, metodologias y
herramientas modernas necesarias
para la practica de su profesion, que

garanticen productos de calidad. C2. Uso de herramientas Logrado

Usa herramientas apropiadas para la solucion de
un problema.
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Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de
. Nombre de Resultado de aprendizaje | disenar interfaces de aplicaciones méviles, bajo la Duracién
Unidad 1 . Entorno de desarrollo . p P . . 24
la unidad: de la unidad: guia de Material.io considerando las restricciones de en horas
los dispositivos moviles
S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m Ti . . ténom
Sz Temas y subtemas . . ~ Actividades y recursos para el aufonomo
a de Actividades y recursos para la ensenanza - z Asincronas
oz aprendizaje Metodologia . .
n sesion (Docente) . (Estudiante - aula virtual)
a (Estudiante)
- l:serecibe alos estudiantes, se muestran
las perspectivas de la industria del
desarrollo de software mavil. Interactan sobre la
- D: se explica la importancia de la organizacion cognitiva,
evaluacion diagndéstica y se aplica. metodoldgica y de evaluacion
IDEy estructurade un | - Se explica el silabo, los estudiantes gel 5"0%0- | acic C'qsf |
proyecto en Android contestan  preguntas  sobre  la esarrofian —la - evaluacion magisira
21 Studio . ; . del tad d diagndstica. activa
’ Impor qnqo e resultaco ., e Contestan las preguntas: Aprendizaje
aprendizaje y la form}] de evaluacion. 3Cémo se crea un proyecto | experiencial
- SAendreoliCSijOT[JOdioun primer proyecto en pgsm;o en Agdro@ S’rud!o?. | - Revisién del silabo
: - ¢Rue consideraciones Iniciaies - Revision del material audiovisual
- C: el docente verfica por cada se deben tener en cuenta?
. de la semana.
1 estudiante que haya logrado crear su .
imer provecto - Descarga del instalador de
IF') P y’r | - Stodel — Android Studio y demds
- :se presenta e propoil o de la sesion, se requerimientos.
retoma el fema de “esfructura de un
Clases  Java v proyecto en Android Studio” usando Contestan preguntas de la
elementos xml de un material audiovisual. sesion anterior.
proyecto de Android | -  D: se revisa cada uno de los elementos Usan Android Studio para o
. . Aprendizaje
ap Studio. de un proyecto empleando las ejecutar en el AVD y en un S
. . . i . experiencial
- JDK, §DK, AYD. diferentes vistas. dispositivo real el primer
ui E!Te,CUC'OT eN|.  C: el docente verifica por cada proyecto de  Android
spositivo rea estudiante que haya logrado crear su Studio.
primer proyecto




Universidad
= Continental

MODALIDAD PRESENCIAL

HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

I: se presenta el propdsito de la sesidn, se
retoma el primer proyecto y se planteala
interrogante  cémo agregar nuevas
Intents explicitos, ac.:fiviﬁesy.posor en.’fre ellas. ) U§on Android  Studio  para Clqse
implicitos, paso  de D: se explica el ciclo de vida de un ejecutar en el AVD y en un magistral
a1 pardmetros activity, el uso de Intents y el paso de dispositivo real el primer proyecto activa
mensajes entre los activities. de Android Studio con las Aprendizaje
C: el docente verifica por cada actividades agregadas. experiencial
estudiante que haya logrado agregar
actividades y pasar mensajes
Revision del material
I: se presenta el propdsito de la sesion, se audiovisual de la semana.
2 retoma el primer proyecto y se planteala Uso de Android Studio y el
interrogante  cémo agregar nuevas Emulador de Dispositivos
activities con disenos diferentes. virtuales.
Layouls,  Vistas D: se explican los di\./erfos onquts quese | . Usan Android Studio  para
widgefs emplean para (—?I d|seno.de interfaces. ejecutar en el AVD .e| primer o
P Disefio de inferfaces: Uso de TextView, EditText, Button, proyecto de Android Studio Aprer;daq;e
archivos XML CheckBox y radioButton. con las actividades que | experiencial
C: el docente verifica por cada emplean  diversos  Layouts,
estudiante que haya logrado agregar Views y Widgets
actividades cada una empleando
diversos layouts
I: se presenta el propdsito de la sesidn, se
problematiza brevemente acerca de | _ ysan Android Studio para ejecutar
cémo reusar eficientemente el disefio de | en el AVD el primer proyecto de Clase
. Views . Android Studio con las mog{sfrol
21 Estilos, temas . o . activa
' D: se crean Estilos, temas los que se | actividades que emplean diversos Aprendizaje
deben aplicar repetidamente en | Layouls, Viewsy Widgets, esfilos v | e i
diversos activities del proyecto. femas. - Revisién del material audiovisual de la
C:serevisa el uso de estilos y temas semana.
3 - I: se presenta el propdsito de la - Uso de Android Studio y el Emulador
sesion, se problematiza brevemente de Dispositivos virtuales
acerca de cémo inferactuar | . ysan Android Studio para ejecutar
facilmente con muchas activities . en el AVD el primer proyecto de Aprendizaje
4P MenUs y nofificaciones. - D: se crean MenUs y se emplean Android Studio con Igs experiencijol
notificaciones para mostrar | actividades que emplean menus
mensajes a los usuarios. y nofificaciones.
- C: se revisa que cada estudiante
logre aplicar Menus y notificaciones.
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- I: se presenta el propdsito de la sesidn, se
problem?pzc':li br?vemgme . ocercc; d\? corgol Usan Android Studio para ejecutar Clase
- Gréficos ogregotr aclimente animaciones a los VIews del | o o] AVD un proyecto de Android magistral
21 animaciones y gtoyec ° S Vi . Studio con las actividades que activa
. oﬁir:%cioo%rggon graficos a views, asl como emplean grdficos, animaciones y Aprendizaje
S . i t ios. iencial
- C: se revisa que cada estudiante logre emplear widgets propios expenencia
Mens y nofificaciones. T — - Revision del material audiovisual de la
- I: se presenta el propdsito de la sesidn, se semana
4 problemohzq acerca qe la |mp<.3r.10n<:|o de ' ' . - Uso de Android Studio y el Emulador
mostrar una interface uniforme vy eficiente en el | - Usan Android Studio para eJecuTgr de Dispositivos virtuales
uso de recursos. en el AVD un proyecto de Android
- D: se explican los fragments, Se crea un proyecto Studio con las actividades que
a0 - NavDreawer nuevo que aplica Iq plantilla de NavDreawer. emplecm gro.flcos, animaciones y Aprerjd|ije
- Evaluacion de la Unidad 1 widgets propios. experiencial
- C: se evalta la creacion de un proyecto con - Evaluacién de la Unidad 1
empleo de navDreawer, elementos grdficos,
animaciones, layouts diversos y widgets, | -
orienfado a ser usado para soportar la
persistencia de datos.
Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de
. Nombre de Persistencia de Datos en Resultado de aprendizaje | desarrollar aplicaciones que mantengan datos Duracion
Unidad 2 ! " . 2 s R . 24
la unidad: Aplicaciones moviles de la unidad: tanto en archivos y base de datos locales y | en horas
remotas
S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m Tipo . auténomo
/Tip Temas y subtemas . . - Actividades y recursos para el Z
a de Actividades y recursos para la ensenanza - P Asincronas
hy aprendizaje Metodologia . .
n sesion (Docente) . (Estudiante - aula virtual)
a (Estudiante)
- I: se presenta el propdsito de la sesion. Se
) ) grc;blemotnzccln o<|:erco|_de S se requieren Base de Usan Android Studio para eiecutar Clase Revisibn del material audiovisual de la
Persistencia de datos: D'O os enl_o OT as Op'?g'céogesl Stencia d " ool AVD Un orove Tp u AJndr o magistral semana.
5 21 Archivo de | ~ P: 3¢ explicania necesidad de la persisiencia de enel proyecto de © activa - Uso de Android Studio y el Emulador
f . datos y las diversas formas de lograrlo. Studio con persistencia de datos Aprendizaie de Dispositivos virtuales
preterencias - Archivo SharedPreferences del app. en el archivo SharedPreferences ef eriencijol P
- C: se evalua la creacion de un proyecto con P
empleo de persistencia de datos.
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- I: se presenta el propdsito de la sesion. Se
retoma el tema anterior, se duplican las
interfaces y se prepara para almacenar datos en
un archivo de texto.

- Usan Android Studio para ejecutar
en el AVD un proyecto de Android
Studio con persistencia de datos

Almacenamiento en ; . . . . Aprendizaje
4p archivo de fexto - D: se explican la necesidad de la persistencia de en un archivo de texto plano. efperierlwzcijol
: datos y las ventajas y desventajas de redlizarloen | - Emplean el explorador  de
un archivo de texto. dispositivo virtual para verificar los
C: se evalta la creacién de un proyecto con datos.
empleo de persistencia de datos.
- I: se presenta el propdsito de la sesion. Se
retoma el tema anterior, se duplican las . . .
interfaces y se prepara para almacenar datos | ~ Usan Android Studio para eJecufgr
p en el AVD un proyecto de Android
empleando Sqlite. Studi ot ia de dat
- D: se explican la necesidad de la persistencia de uaio COQ. pe(;sw Tenflec | © datos Clase
- Acceso aBase datos pero bajo el empleo de sentencias SQL. En uln are |vo| e exlo pocl:mo. g magistral
21 de datos Sqite. - Clase SqliteHelper, Cursor, Adapter, | ~ dmp eﬁn 'et Iexp ora .?.r | € activa
sqlitedatabase dlsrfoy ivo virtual para verificar los Aprendizaje
C: se evalla la creacion de un proyecto bdsico atos. . experiencial
; - . - Usan un visor de base de datos
con insercion a una base de datos de Sqlite. -
Sqlite para comprobar los datos ) o
almacenados. Revision del material audiovisual de la
semanda.
6 - Uso de Android Studio y el Emulador
- I: se presenta el propdsito de la sesion. Se de Dispositivos virtuales
reloma el tema anterior, se duplican las | - Usan Android Studio para ejecutar
interfaces y se prepara para almacenar datos en el AVD un proyecto de Android
empleando Sqglite. Studio con persistencia de datos
- Proyecto de | - D: Se desarrolla un proyecto con operaciones en un archivo de texto plano.
. base de datos | CRUD hacia una base de datos Sdlite.. -Emplean el explorador de | Aprendizaje
con sqglite C: se evalua la creacion de un proyecto basico dispositivo virtual para verificar los | experiencial
- con operaciones CRUD a una base de datos de datos.
Sqlite Usan un visor de base de datos
Sqlite para comprobar los datos
almacenados.
- 1: se presenta el propdsito de la sesion. Se | - Usan Android Studio para ejecutar
problematiza acerca de si se requieren Base de en el AVD un proyecto de Android Clase - Revision del material audiovisual de la
- Acceso a Base de ; Studio con persistencia de datos i
datos remota datos remotas y como se accederia. ; mgg!sfro| semana. ' '
7 21 i - D: se explican las formas de acceso a base de | €N un archivo de texfo plano. activa -- Uso de Android Studio y el
- Tareas en background : A - . .
. datos remotas. - Implementan un servidor Aprendizaje Emulador de Dispositivos virtuales
y Content Providers. ; .. - h
C: se evalua la creacion de un proyecto con web para soportar las experiencial -

empleo de base de datos remota bdsica.

funciones Rest API.
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- lise preserﬁo el propdsito de.lo seS|on.$e - Usan Android Studio para ejecutar
problematiza acerca de la imporfancia | ¢n ¢ AVD un proyecto de Android
de emplear Web Services. Studio con persistencia de datos
. - D: se diferencia SOPA de Rest Api. en un archivo de texto plano. .
- Consumo de servicios . - - Aprendizaje
4p - Se implementa un servidor para soportar | - Implementan un servidor web . b
Web SOAP y REST - . experiencial
las funciones APl para procesos CRUD. para soportar las funciones Rest
- Evaluacién de la Unidad 2 APL )
C: se evalia el logro de cada uno de los | Evaluacion de la Unidad 2
estudiantes.
- l:se presenta el propdsito de la sesion. Se | Usan Android Studio para ejecutar mgloi;em
o refoma el tema referente al acceso a | ep el AVD un proyecto de Android OC%NO
- Desarrollo de app con base de dQTOS remo’rg ) Studio con persistencia de datos Aprendizaie | - ReVision del material audiovisual de la
acceso a base de | - D: se explican criterios de calidad de en una base de datos remota prendizaj semana.
experiencial . .
8 datos remotfa y acceso. - Uso de Android Studio y el Emulador de
novadreamer Evaluacidén Parcial o Dispositivos virtuales
4p C: se evalla el logro de cada uno de los Evaluacién Parcial Aprendizaje | -
estudiantes considerando una app similar en experiencial
funcionalidad a la desarrollada en clases.
Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de
Unidad 3 Nombre de Servicios Web en Resultado de aprendizaje | desarrollar aplicaciones moviles que utilicen Duracién 04
la unidad: aplicaciones moviles de la unidad: servicios web. en horas
S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m Tipo . auténomo
/Tip Temas y subtemas . . - Actividades y recursos para el -
a de Actividades y recursos para la ensehanza - . Asincronas
.z aprendizaje Metodologia . .
n sesion (Docente) (Estudiante) (Estudiante - aula virtual)
a
- I: se presenta el propdsito de la sesidn. Se | - Usan Android Studio para ejecutar
problematiza acerca de la necesidad de | enelAVD un proyecto de Android Clase - Revision del material audiovisual de la
emplear una firma digital. Studio con persistencia de datos istral
- Firma digital de la | - D:Se obfiene una firma digital para la app desde en un archivo de texto plano magistra semana.
9 21 . 9 ) giatp pP . ’ activa - Uso de Android Studio y el Emulador de
aplicacion. google developers. - Obfiene una clave de Aprendizaje Dispositivos virtuales
- Geolocalizacién, aplicacién inicial. identificacion desde el servicio de efperiencijol P

- C: se evalla que cada estudiante pueda
ejecutar su app bdsica con geolocalizacién.

google developers.




=

Universidad
Continental

MODALIDAD PRESENCIAL

HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

l: se presenta el propdsito de la sesion. Se | Usan Android Studio para ejecutar
o P - prop . - o€ en el AVD un proyecto de Android
problematiza acerca de cémo se logra la Studio con persistencia de datos
g_eglocol!z’occljorlm por GP?' leD | en un archivo de texto plano.
ap - Geolocalizacion con | ~ T'. redomon elproyec ol.en gpogel eyfe ofpers, -Busca y emplea mapas de Aprendizaje
APl Google Maps T!pos de mapas, persona 'ZOC.'(,)nd cla mker ace, interior. experiencial
IPos de mapas, zoom, creacion dé markups - Calcula la distancia empleando
- C: se evalla que cada estudiante pueda coordenadas de  longitud y
ejecutar su app con geolocalizacion y eleccién lafitud
del tipo de mapa. ’
- Usan Android Studio para ejecutar Clase
. se presenta el proposito de la | SN &lAVDuNproyectode Android magistral
21 . sesién Se roblematiza acerca de cdémo Studio COH. persmencm de datos OC“V.O . - Revision del material audiovisual de la
Firebase y 1Of. P = en un archivo de texto plano. Aprendizaje semana
10 almacenamiento en la focmtore! desarrollo de apps moviles - Obtiene una clave de Firebase. orientado a Uso de Android Studio v el Emulador de
nube - D: Fllrebose, servicios, reallime dqtobose. - Implementa operaciones CRUD proyectos - Us > / ) Y
- C: se evalua el desarrollo de un prototipo que en firebase Dispositivos virtuales.
4P efectle procesos CRUD sobre FireBase, Aprendizaje
experiencial
o1 - I: se presenta el propdsito de la sesidn. Se | - Usan Android Studio para ejecutar
pregunta acerca de cdmo redlizar la en el AVD un proyecto de Android Clase - Revision del material audiovisual de la
Integracién con redes autenticacion de los usuarios del aplicativo. Studio con persistencia de datos magistral
11 sociales: Facebook, | - D: Servicio de autenticacion OAuth. Proceso de en un archivo de texto plano. activa ~emana. . .
- ! o : . . o - Uso de Android Studio y el Emulador de
4P Twitter. registro como desarrollador en una red social. | - Obtfiene una clave de una red Aprendizaje ) s -
. - . . h Dispositivos virtuales
Acceso alas APIS. Autenticacion. social como desarrollador experiencial
- C:se valida la funcionalidad de la autenticacién.
o1 - I: se presenta el propdsito de la sesidn. Se
ngtcsjmg efl femlo on’r.frlc')r. d lidad ref t - Revision del material audiovisual Clase
T e.dedmen os cnierios de calidad reterente a de la semana. magistral - Revision del material audiovisual de la
- Seguridad y permisos seguridad. . . - Uso de Android Studio y el activa semana.
12 A il d de |
- Agregacion o resfricciones de permisos de 1a Emulador de Dispositivos virtuales Aprendizaje - Uso de Android Studio y el Emulador de
ap app. . s . experiencial Dispositivos virtuales
- Evaluacion de la Unidad 3 - Evaluacion de la Unidad 3
- C: se evalta la pertinencia de los criterios de
calidad establecidos.
Unidad 4 Nombre de Proyecto de aplicacion Resultado de aprendizaje | Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de Duracién 04
la unidad: movil de la unidad: desarrollar un proyecto de aplicacién mévil en horas
S Horas Actividades sincronas Actividades de aprendizaje
N Temas y subtemas N 2
e / Tipo (Videoclases) autonomo
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m de . Asincronas
iz . . - Actividades y recursos para el . .
a sesion Actividades y recursos para la ensenanza N o (Estudiante - aula virtual)
n (Docente) aprendizaje Metodologia
a (Estudiante)
21 -l se prTesen’ro el p(erp(.)s'To de la ;eaon,” € | - Revision del material audiovisual Clase
pregunta acerca de gcomo se  desarrolian de la semana. . - Revision del material audiovisual de la
juegos para dispositivos moviles? -Uso de Android Studio y el magistral semana
13 - Sensores - D $§Qsoris, hp(;os d.e ISZDS?(TS' ambientales y de Emulador de Dispositivos virfuales. A (r]ecr:gi(z}o'e - Uso de Android Studio y el Emulador de
4r posicion. pp € nive: cigital. . - Comprobacién de ejecucion en pren y Dispositivos virtuales
- C: se evalua que todos los estudiantes puedan un dispositivo real experiencial
obtener el listado de sensores. )
- I: se presenta el propdsito de la sesién, se Clase
problematiza acerca de 3Cémo desarrollar una | Revision del material audiovisual mog!strol
21 apps moviles que.puedo sjecutar en diversas de la semana. OCTN.O . - Revision del material audiovisual de la
- Proyecto de plataformas y equipos? -Uso de Android Studio y el Aprendacue semana
14 aplicacion movil ) D:,(;orocferisfigos de un proyecto de olpli.cocién Emulador de Dispositivos virfuales. or|enTodfo d Uso de Android Studio y el Emulador de
i movil. Uso de, GitHub en el desorr.ollo movil . - Comprobacién de ejecucién en proyeg o.s Dispositivos virtuales
- C: se evalla que cada equipo de trabagjo un dispositivo real Aprendizaje
4p plantee un proyecto congruente con lo P ’ orientado a
desarrollado en clases. proyectos
oT - I: se presenta el propdsito de la sesion, se | Uso de Android Studio y el
retomo| etl rfetorno el"re.lmo anterior de proyectos Emulador de Dispositivos virtuales. Clase
- Programacioén de %c?roslp%of.ormos moviies. t funci | - Comprobacién de ejecucién en maaistral - Revision del material audiovisual de la
15 moviles ) ’t > de mer; requerlmlentoano UnC|(k>no es. un dispositivo real. ocgtivo semana.
multiplataforma. :jes r|c0|ﬁnes Cl1t’ elnfrfen cuenta. frameworks pard |- Configuracién de un framework Aorendizaie - Uso de Android Studio y el Emulador de
4p - esarrolio mu 'Fff] arorma. . multiplataforma mavil. pren ) Dispositivos virtuales
- Evaluacion de la Unidad 4 experiencial
- C: se evalla la creacion del proyecto | Evaluacion de la Unidad 4
multiplataforma..
- Uso de Android Studio y el Clase
- I: se presenta el propdsito de la sesidn, se | Emulador de Dispositivos virtuales. magistral
Distribucid d plantea la pregunta ;Qué beneficios se pueden | - Comprobacion de ejecucion en H
21 - Psrbueion © obtener de la distribucién de apps moviles2 un dispositivo real activa - : s
aplicaciones moviles. ter PP ' ) . rored’. Aprendizaje | - Revision del material audiovisual de la
- D: Tiendas de apps, Play Store, proceso de Configuraciéon de un framework orientado a semana
16 ublicacion. multiplataforma mévil. ’ ) )
P : P proyectos - Uso de Android Studio y el Emulador de
- C: se evaluan el proyecto final desarrollado en | - Explican y muestran el proyecto Dispositivos virtuales
ap equipos desarrollado.
Evaluacién Final Evaluacién Final




